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Miis Az E-HOD?

MI IS AZ E-HOD?

Az e-HOD/HODitsd meg a biteket a nemzetk6zi BEBRAS-kezdeményezés magyar partnere.

A nemzetkozi Bebras, melyhez 2017-ben mar 50 orszag kapcsolédott, 2015-ben elnyerte az
Informatics Europe ,,Best Practices in Education” dijat.

A kezdeményezés alapja Dr. Valentina Dagiene litvan professzor altal életre keltett verseny,
melynek célja, hogy rovid, gyorsan (kb. 3 perc alatt) megérthet6 és megoldhaté feladatokkal
megvaldsitsa az alabbiakat:

o felkeltse az érdekl6dést az informatika irant;
o feloldja az informatikaval kapcsolatos félelmeket, negativ érzéseket;
e megmutassa az informatika sokszintiségét, felhasznalasi lehetGségeit és teriileteit.

A kérdések harom nehézségi szinten csak strukturalt és logikus gondolkodast igényelnek,
semmilyen kilonleges informatikai tudas nem sziikséges a megvalaszolasukhoz. A feladatok
érdekes problémakat mutatnak be. Nem tesztek, inkabb szérakoztaté gondolkodtato
feladvanyok.

Magyarorszagon 2018-ban nyolcadik alkalommal, 6t korcsoportban vehettek részt a diakok 4-t6l
12. osztalyig.

Aversenyt az ELTE IK T@T Labor és az NJSZT Kozoktatasi Szakosztélya szervezi.
Az alabbi dokumentumban a 2018-as magyar verseny feladatai és megoldasai talalhatoak.

Tovabbiinformaciokért latogasson el a HTTP://E-HOD.ELTE.HU/ weboldalra, vagy irjon email-t az
info@e-hod.elte.hu cimre.

RESZVETEL

A részvétel mindenki szamara ingyenes.

Averseny november masodik hetében keriil lebonyolitasra, osztalyonként kivalaszthato, hogy az
adott héten melyik napon mikor oldjak meg a feladatokat (8:00 és 14:00 kozott). Ezzel
biztosithato, hogy akar egy tandra keretein beliil tudjanak részt venni egész osztalyok.

A résztvevo didkoknak egy-egy internet kapcsolattal rendelkez6 szamitogépre van sziikségiik. A
feladatok megjelenitése és elkiildése minden bongészén mUikadik. A verseny befejezése utan, a
hod hetet kovetéen keriilnek nyilvanossagra a megoldasok, melyek lehet6ség szerint
atbeszélhet6k ugyancsak akar egy tandra keretein beliil.
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Miis Az E-HOD?

SZABALYOK

e Averseny lebonyolitasa iskolai helyszineken torténik.

e Arésztvevik online kapjak meg és valaszoljak meg a kérdéseket;

e Aversenyre forditandd idé 45 perc, 18 feladat harom nehézségi szinten: konnyd, kbzepes
és nehéz (legkisebb korosztalyban 11 feladat);

e Averseny alatt semmilyen mas szamitogépes program, alkalmazas nem hasznalhaté;

e Averseny soran nyugalmas kérnyezetet kell biztositani;

e Aterem averseny soran nem hagyhato el;

e Azesetleges szamitdgéppel, internettel kapcsolatos észrevételeket a kontakt személynek
kell 6sszegylijtenie és tovabbitania a szervezik felé;

e Averseny célja: minél tobb pont 6sszegylijtése helyes valaszok megjelolésével, helytelen
valaszok eseten pontlevonas torténik;

o Akérdések tetsz6leges sorrendben megvalaszolhatdk;

o Akérdések, problémak megértése a feladat részét képezi. Ezért a feladatok megbeszélése
és értelmezéssel kapcsolatos kérdések nem megengedettek;

e A megoldasok a verseny befejezése utan, a hdd hetet kdvetben keriilnek nyilvanossagra.

ERTEKELES, PONTOZAS

A Kishdd korcsoportban 11, minden mas korcsoportban 18 feladatot kell megoldani harom
nehézségi szinten. Minden helyes vélasz pontot ér, minden helytelen valaszért pontlevonas jar.

Nem megvalaszolt kérdés esetében az 6sszpontszam valtozatlan marad.

Az alabbi tablazat mutatja, hogy a feladatok nehézségétdl fliggéen hany pont keriil jovairasra,

illetve levonasra:

Konnyii Kozepes Nehéz

Helyes valasz 6 pont 9 pont 12 pont
Helytelen valasz -2 pont -3 pont -4 pont

Osszesen (18 feladat esetében) maximum 162 pont érhetd el.
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|H()DA MERLEGEN (2011-IL-01)

HOD A MERLEGEN (2011-1L-01)

KISHOD - KONNYU

Ha egyrészt ez igaz lenne, hogy , Mmasrészt pedig ez is igaz lenne
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... akkor minek kellene még igaznak lennie?
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|H()DA MERLEGEN (2011-1L-01)

,»C” valasz a helyes

e
A
.’\ vl

Az els6 kép azt mutatja: a hod ( A ) nehezebb, mint a mobiltelefon (

pedig azt mutatja: szamitogép (f% ) kortilbelul kétszer olyan nehéz, mint a hod( A )

MIERT INFORMATIKA?

Ha ez és amaz igy volna, valamint még ez is meg az is... akkor milyen végkovetkeztetések lennének
lehetségesek? A logikai kovetkeztetés az informatikai rutinmunka része. Egyszer(ibb esetekben a fejiinket
hasznaljuk.

Igen sok feltételezésnél, valamint a nem klasszikus logikaban (példaul a fuzzy logikaban, a nem
monoton logikaban, a tobbértéki logikaban) a szamitdgép nagyszerl eszkéznek bizonyul ahhoz, hogy
megmaradjon a ralatasunk a dolgokra. A kovetkeztetésekhez vezeté feltételezéseket azonban az ember
valasztja ki. Ha ezek hamisak, ellentmondasosak vagy nem teljesek, a szamitogép értelmetlen
kovetkeztetéseket von le. Az informatikusok ezt GIGO-elv néven ismerik: ha szemetet adunk be, szemetet

kapunk: garbage in, garbage out.

KULCSSZAVAK

Logika, gépi dontés

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Matematikai_logika
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IMOSOLYT KEREK! (2017-DE-02)

MOSOLYT KEREK! (2017-DE-02)

KISHOD - NEHEZ

A hédok kifejlesztettek egy alkalmazast, amely felismer egy mosolygd arcot. Az alkalmazas
elészor egy modellt készit az arcképrol, mely hasonlit egy szmajlira. Két pontbdl és egy vonalbdl
all, amelyek a szemek és a szaj pozicidjat abrazoljak.

Ezt kdvetden az alkalmazas egy zold pontokbdl és piros vonalakbdl allé @ @
sablon segitségével megvizsgalja a modellt.

Mosolygds arcként azonositja, ha annak pontjai és vonala: U
1. minden z6ld pontot érintenek, és

2. nem metszenek egy piros vonalat sem.

OJO I OJO I
= — == N

Mosolygds arc Nem mosolygd arc
A szaj metszi a piros vonalat.

Az alkalmazas 4 képrol készitett modellt. Ezekbdl egyet azonositott mosolygds arcként.
Melyiket?

[ J [ o0 ® [ [ ] [ )
) g
Iy ~— ~~
A) B) C) D)
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IMOSOLYT KEREK! (2017-DE-02)

,»C” valasz a helyes:

Itt a szemek jo helyen vannak és a szaj is a megadott keretben van. Az mar mas kérdés, hogy az arc
lathatéan nem mosolyt abrazol.

Az A kép esetében a szaj kildg a megadott keretbdl.

A B kép esetében a szemek tavolsaga nem megfeleld.

A D kép esetében a szaj nincs a kivant tartomanyban.

MIERT INFORMATIKA?

Az informatikusok olyan rendszereket fejlesztenek, amelyek kameraképeken arcokat,
targyakat ismernek fel. Ez a technika igen nagy hatalommal bir, az azonositast ma mar
mesterséges intelligencia végzi. Azonban az egyszer(ibb szabalyok - mint példaul ennek a
feladatnak a kikotései - is nagyon fontosak.

A feladat a képfelismeré rendszerek nehézségeit mutatja be. Jelen esetben a szabalyok tul
egyszerliek ahhoz, hogy minden bizonyossaggal mosolygds arcok kerlljenek kivalasztasra. A
rendszer altal mosolygdsnak értelmezett két arc kozil az egyik inkabb mogorva arcot abrazol.
Ehhez hasonlo hibakat a vald életben hasznalt arcfelismer6 rendszerek is elkbvethetnek példaul
egy automatikus Utlevél-ellendrzéskor vagy egy hatdsagi eljaras soran. 2016-ban egy azsiai diak

utlevélkérelmét utasitottak el, mert a szamitdgép nem ismerte fel a szemét az igazolvanyképen.

Forrds: http://www.telegraph.co.uk/technology/2016/12/07/robot-passport-checker-rejects-asian-mans-photo-having-eyes/

KULCSSZAVAK

Képfelismerés, algoritmus alkalmazasa, gépi latas

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Gépi_latas
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|FAK EGY KORBEN (2018-CA-02)

FAK EGY KORBEN (2018-CA-02)

KISHOD - KOZEPES

A hdédok mindig egy hosszU szalaggal keritik korbe azokat fakat, amiket ki akarnak vagni.

Tegnap hat fat akartak kivagni. De a szalag csak 6t fat érintett, ami a levegébdl igy nézett ki:
Ma a hddok a kovetkezd fakat szeretnék kivagni:

Hany fat érint most a kihtzott szalag?
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|FAK EGY KORBEN (2018-CA-02)

,»6 fat” a helyes valasz

A hddok a kovetkez6képpen kerithetik korbe a fakat:

O
Q.ee
o ©
O (4

A szalag a szamokkal jelolt hat fat érinti.

MIERT INFORMATIKA?

A hod-fak-szalag a legkisebb teriiletet keriti el, amelyben az 6sszes kivagando6 fa van. Ha a fak a
megoldasban szereplé képen aprd pontok volnanak, akkor a szalag egy hatsz6g( forma lenne.

Egy ilyen legkisebb sokszoget, ami egy adott halmazbdl minden pontot tartalmaz, matematikaban
»konvex buroknak” neveznek. Ahol a ,konvex” azt jelenti, hogy valami kifelé domboru, mint példaul egy
nagyito konvex lencséje. A ,,burok” pedig valami, ami valami mast magaba zar, mint a bér a testet, de nem
nagyobb teriileten, mint ami épp sziikséges. A hod-fak-szalag is olyan, mint a konvex burok: korbekeriti az
Osszes fat és nem megy a fak kozé - és a ,nem megy kbzé” a matematikaban annyit jelent, mint a ,kiviil”.
Az informatikaban gyakran fontos, hogy a pontok halmazanak konvex burkat ki tudjuk szamitani:

«  Mintafelismerés: A képen egy arc lathat6?

«  Kézirasfelismerés: Ez a kézzel irt karakter a B bet(i?

«  Foldrajzi informacids rendszerek: Milyen nagy egy artér vagy egy folyérendszer?

«  Csomagolas: Mi a legkisebb mennyiség, ami elég egy bizonyos targy becsomagolasidhoz?

Az informatika ismer olyan eljarasokat, melyekkel egy ponthalmaz konvex burkat eredményesen tudja

kiszamolni. Ezek akkor is jol m(ikodnek, ha a ponthalmaz nagyon nagy.

KULCSSZAVAK

Konvex burok, Algoritmus

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Konvex_burok
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SIMON MONDJA (2018-CA-03A)

SIMON MONDJA (2018-CA-03A)

KISHOD - KONNYU

Amikor Simon megnyomja a k6zéps6 gombot, a kdvetkez6képpen mozdulnak el a négyzetek:

Kék
{ ST
&

Simon még kétszer megnyomta a kdzéps6 gombot. Hogy helyezkednek el a négyzetek?

Hogy helyezkednek el a négyzetek?

A. B. C. D.
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SIMON MONDJA (2018-CA-03A)

,»A” valasz a helyes

Sarga G 1x%

MIERT INFORMATIKA?

A feladat egy gépet ir le, aminek a négy pozicidja mindig egy bizonyos allapotban van: piros, z6ld, kék
és sarga. Egy gombnyomas minden pozicié allapotat megvaltoztatja ebben a sorrendben:

piros > kék > sarga - zold > piros.

Egyilyen gépet neveziink azinformatikaban véges automatanak. Az emberek szivesebben tiinédnek azon,
hova keriilnek a szinek, tehat hogy az érajarassal megegyezé iranyba mozognak-e.

Sok jaték van, ahol bizonyos sorrendet kell kovetni. A ,Simon mondja” nevl jaték is éppen ilyen. A
jatékvezetd utasitasokat ad a jatékosoknak, amiket kovetnilik kell, ha a jatékvezet6 ,,Simon mondja”-t
mond. Ha példaul azt mondja, hogy ,,Mindenki nydjtsa ki a nyelvét!”, akkor senkinek nem kell semmit sem
csinalnia. Viszont, ha azt mondja ,Simon mondja, mindenki ugraljon egy labon!” akkor mindenkinek

muszaj egy labon ugralnia. Aki hibazik, kiesik.

KULCSSZAVAK

Véges automata, gép, utasitasok, algoritmus

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Determinisztikus_véges_allapotu_gép
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|KLARA VIRAGAI (2018-CH-09)

KLARA VIRAGAI (2018-CH-09)

KISHOD - NEHEZ

Klara szereti a virdgcsokrokat. Elmegy egy viragboltba, ahol a kdvetkezd fajta viragokat aruljak:

Kardvirag Liliom Tulipan Rézsa

Minden fajta virag a kovetkezd szinekben kaphato: , -,

Klara szeretne egy hat viragbdl allé csokrot venni, amelyben
e Minden szin (fehér, kék, sarga) pontosan kétszer szerepel.
e Ugyanabbdl a fajtabdl vald viragok nem szerepelnek ugyanolyan szinben.
e Minden fajta virag legfeljebb kétszer szerepel.

Melyik viragcsokor felel meg Klara dsszes kivansaganak?

* ¥
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[KLARA VIRAGAI (2018-CH-09)

,»D” valasz a helyes
Az A csokorban harom fehér virag szerepel (az 1. szabalynak mond ellent). A B csokorban harom rézsa van
(3. szabalynak mond ellent). A C csokorban két ugyanolyan fajtajd (kardvirag) virdg ugyanazzal a szinnel

(sarga) szerepel (a 2. szabalynak mond ellent).

MIERT INFORMATIKA?

Az altalanos informatikai problémakat megszoritasok soraval irjuk le és a feladat egy olyan megoldas
megtalalasa, amelyik minden, vagy legalabb majdnem minden megszoritdsnak megfelel. Osszetett
feladatok esetében a megszoritasokat logikai miveletek segitségével oldhatjuk meg. Ilyen logikai m(ivelet
az ES (amikor mindkét megszoritadsnak egyszerre kell teljesiilnie), vagy a VAGY (amikor a két

megszoritasbol legalabb az egyiknek teljesiilnie kell).

KULCSSZAVAK

Logikai mlveletek, megszoritasok

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Boole-algebra_(informatika)
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IRUHAKUPAC (2018-CH-108)

RUHAKUPAC (2018-CH-10B)

KISHOD - KONNYU

A hédmama gondosan el&késziti a ruhakat fianak, Brindnak: egy kupacba hajtogatja azokat.

i puldver nadrag alsonadrag zokni cipé

e Loy’

Brind olyan sorrendben veszi fel a ruhakat, ahogy édesanyja kikészitette neki: a ruhakupac

&
%

?

tetejérdl kezdve.

Vajon melyik ruhakupaccal NEM tud jol fel6lt6zni?

D & &
S
¥ &

S
k57

)
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|Ru HAKUPAC (2018-CH-108B)

,»C” valasz a helyes

A C kupacban Brinonak az alsénadragot a nadragra kellene felhdznia, de 6 nem Superman
Atobbiruhakupac esetében az egymastol fliggo rétegek a helyes sorrendben keriilnek fel Brdnoéra: a zokni
acipd elétt, az alsdnadrag a nadrag elétt, azing a puldver el6tt. Annak, hogy az alsénadragot vagy az inget

veszi-e fel elészdr, nincs jelentosége.

MIERT INFORMATIKA?

»Mielétt bemennél a szobadba, hogy az ott lévé jatékdobozt felnyisd, ki kell nyitnod a szobad ajtajat.”
Ez egy j6 példa a rakovetkezésekre, kényszeritésekre: az ajtonak nyitva kell lennie ahhoz, hogy be tudj
menni a szobaba.

Annak vizsgalata, hogy egy el6feltétel adott-e ahhoz, hogy egy feladatot végrehajtsunk igen altalanos
probléma az informatikaban (is). El6fordul alkalmazasok, szamitdgépes jatékok esetében is.

Ha csak bizonyos elemek esetében van megszoritas a rakdvetkezésre akkor az olyan listakat (itt

ruhakupacokat) részben rendezettnek nevezziik.

KULCSSZAVAK

Kényszeritések, parcialis rendezés

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Részbenrendezett_halmaz
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ADA CERUZAI (2018-H U-01)|

ADA CERUZAI (2018-HU-01)

KISHOD - KOZEPES

Adanak van egy doboz szines ceruzaja. Par ceruza heggyel felfele és par lefele van a dobozban.
Ada azt szeretné, hogy mindegyik heggyel felfele nézzen.

Egy forditassal egyszerre ketté vagy tobb, egymas mellett lévé ceruza iranyat tudja
megvaltoztatni.

>
=
>
>
- -
B>
-
-
>
>

.............

Most igy allnak a dobozban a ceruzak:

I ‘ AII‘ ‘ ‘
YIIV VIII

Legkevesebb hany forditassal tudja Ada megforditani a ceruzait, hogy mindegyik heggyel

felfele nézzen?
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ADA CERUZAI (2018-HU-01)|

»2” a helyes valasz
Elég kétszer 1-1 koteg, egymas mellett lévé ceruzat megforditania.
Egy forditas nem lenne elég, mert a lefele forditott ceruzak nincsenek egymas mellett. De ha Ada el6sz6r az els6tdl a

hatodik ceruzaig mindet megforditja...

Mindegyik ceruza heggyel felfele lesz a dobozban.
Természetesen az is egy két [épésbdl allé megoldas lenne, ha el6sz6r megforditja az elsé ceruzat, azutan az 6todiket

és a hatodikat egylitt. De akkor nem lenne igaz, hogy kettd vagy tobb ceruzat kell egyszerre mozgatnia.

MIERT INFORMATIKA?

Adénak rengeteg ideje van, valészinlileg jéval tobb, mint ami két forditasra elég. Es akar egyesével is forgathatja
a ceruzait. A szamitégépek esetében ez nem ilyen egyszerl. Ha egy szamitégépet programozunk, akkor mindig
szabalyokhoz kell tartanunk magunkat. Raadasul nem ilyen kevés ceruzanal, de akar rengeteg adat feldolgozasa
esetén is.

Az adatok memdriakezelésénél: irdsanal és olvasasanal a gyorsasag fontos. Altaldban az ilyen taroldsokat blokkok
segitségével végzik. A szamitogép egy blokkot tud egyszerre kiolvasnivagy irni. Ezzel id6t tudunk spérolni. Egyébként
minél nagyobb blokkokkal tudunk dolgozni, annal tobb id6t spérolhatunk - de annal tébb (ideiglenes tar)helyet is
fogunk hasznélni. Altaldban ez mindig visszakdszon az informatika teriiletén: vagy id6t vagy helyet tudunk spérolni.
De a kett6t egyiitt nem &)

A feladat alapjat az érdekes programozasi feladatokat tartalmazd Codechef oldalrél, Alei Reyes munkaja képezi.

https://www.codechef.com/problems/ADACRA

KULCSSZAVAK

Hatékonysag, memoria

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Tartds_allapoti_meghajtd
https://hu.wikipedia.org/wiki/Memoria_(szamitastechnika)#Blokk_vagy_fajl_hozzaférés(i_memoria
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HASONLO ETELEK (2018-HU-05)

KISHOD - KOZEPES

Egy szakacs két ételt szeretne elkésziteni. Ezek az ételek nem lehetnek hasonldak. A szakacs akkor
nevez két ételt hasonldnak, ha legalabb 2 6sszetevé ugyanaz a két ételben.

Spagetti Tojassalata | Waldorf-salata | Tyukhusleves Torta

ICRILT
O b | & ¥ 2 @

Mely ételek hasonloak?

A. Atyukhusleves és a spagetti.

B. Atyukhusleves és a Waldorf-salata.
C. Atyukhusleves és a tojassalata.
D

. AWaldorf-salata és a torta.
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,»B” valasz a helyes

A helyes valasz a C): a tydkhUsleves és a tojassalata.

A tyukhuslevesben és a tojassalataban is van tojas, hagyma és so.

A tobbi valaszlehetéségnél legfeljebb egy kozos Gsszetevd van. A tylkhusleves és a Waldorf salata
esetében nincs kozos Gsszetevo, a tyukhusleves és a spagetti esetében a hagyma, a Waldorf-salata és a

torta esetében szintén nincs kozos dsszetevd.

MIERT INFORMATIKA?

Sok esetben kell 6sszehasonlitanunk dolgokat és kitalalni, hogy hasonléak-e vagy sem. A biolégusok
hasonlitjak pl. a baktériumok 6roklodését, a kémikusok az anyagok tulajdonsagait, a csillagaszok a
galaxist, a csillagokat és bolygdkat és igy tovabb.

Dolgok 6sszehasonlitdsahoz meg kell hataroznunk, milyen tulajdonsagokat szeretnénk vizsgalni.
Ezekhez fogalmazhatjuk azutan meg, mit jelent, hogy két dolog hasonlé vagy nem hasonld. Példaul
kijelenthetjlik, hogy egy asztal és egy szék is fabdl késziilt, tehat hasonldak. De az asztalt nem arra talaltak
ki, hogy ralljenek, mig a széket nem arra, hogy levelet irjanak rajta (bar mindketté elképzelhetd). Ezek
alapjan nem hasonldéak. De azt is mondhatjuk, hogy két szék csak akkor hasonld, ha azonos fabdl késziilt.

Ebben a hdd feladatban 6t étel szerepel 4-4 6sszetevével. A biologusok, kémikusok, csillagaszok és mas
tudomanyos teriileten dolgozok nem csak ilyen kevés szamu dolgot hasonlitanak 6ssze, hanem ezer,
millié vagy milliard dolgot, akar még tébb kiilonb6z6 tulajdonsaggal, melyek mind szerepet jatszhatnak a
shasonldsag”-ban. Itt jonnek a képbe az informatikusok, akik lehetévé teszik elére meghatarozott

hasonlésagi paraméterek alapjan a nagy adathalmazok automatizalt hasonlitasat.

KULCSSZAVAK

Big data, hasonldsagelemzés, objektum, tulajdonsag

WEBOLDALAK
https://hu.wikipedia.org/wiki/Big_data
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BIZTONSAGI ZAR (2018-HU-06)

KISHOD - NEHEZ

Hugd egy zarkészité mihelyben dolgozik, Az ott késziilt zarak a kovetkezéképpen miikodnek:

Melyik zarhoz tartozik ez a kulcs?
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,»C” valasz a helyes
Amikor a kulcsot betoljuk a zarba, a négy toll és a négy p6cok magassaga egyiitt egyforma lesz, hogy a

cilinder elfordithaté legyen.

—

VW
W

MIERT INFORMATIKA?
Ha egy 6sszetett problémat részekre bontunk, sokszor talalhatunk mintakat a kisebb problémakban.
Egy megadott minta keresése és felismerése alapfeladat (a négy alap épitéké egyike) az informatika
terliletén. Példaul egy szé el6fordulasa egy szovegben vagy hasonld képek keresése. Sokszor ha
megtalaljuk a hasonlésagokat, mintat a felbontott, aprobb részekben, az segit hatékonyabban megoldani

az 6sszetett problémat.

KULCSSZAVAK

Mintafelismerés

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/...
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I%NET A SULI MENEDZSMENT RENDSZERBOL (2018-
TR-02)

UZENET A SULI MENEDZSMENT RENDSZERBOL (2018-TR-02)

KISHOD - NEHEZ

Kaptal egy Ulzenetet az Suli Menedzsment RendSzerbdl a kovetkezé targgyal: ,Frissitsd az
adataidat!”.

Az lizenetben az all, hogy kiild el az azonositddat (id) és a jelszavadat, kiilonben a hozzaférésed

minden adatoddal egyiitt torlédni fog a rendszerbdl.

Az alabbiak koziil melyik lenne a legjobb lépés, melyet meg kellene tenned?

1.

2.

3.

Kiild el az azonositddat és a jelszavadat egy valaszlevélben.
Kiild el egy baratod azonositojat és jelszavat egy valaszlevélben.
Torold ki a levelet valasz nélkiil.

Kiild el par baratodnak az azonositdédat a jelszavaddal egyiitt.

Szo6lj aziskolaban a tanarodnak és a sziileidnek a levélrdl.

A. 1,4.
B. 2,4.
C. 2,5.
D. 3,5.
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UzENET A SULI MENEDZSMENT RENDSZERBGL (2018-
TR-02)

,»D” valasz a helyes
llyen esetben az a legjobb, ha nem valaszolsz a levélre és azonnal jelzed a kornyezetedben évd

feln6tteknek, hogy mivel talalkoztal.

MIERT INFORMATIKA?

Az adathalaszat, vagy mas néven phishing egyik formaja az, amikor levélben altalad ismert cégnek,
szervezetnek a nevében préobalnak meg bizalmas adatokat begydijteni téled, példaul a jelszavadat egy
adott rendszerhez.

Ez ellen természetesen léteznek mar szlir6-alkalmazasok is, de fontos, hogy te is figyelj arra, hogyan

kezeled a bizalmas adataidat (mint példaul a jelszavaid)

KULCSSZAVAK

Biztonsag, adathalaszat

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Adathalaszat
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[UTHALOZAT (2013-TW-02)

UTHALOZAT (2013-TW-02)

KISHOD - NEHEZ
A térképunkon négy metrévonal van, melyek a kovetkez6 allomasokrdl indulnak: ,,Kényvtar”,
»Palyaudvar”, ,Kultdrhaz” és ,Fétér”.

Négy olyan megall6 van, ahol az egyik metrévonalrdl a masikra atszallhatunk: ,Varoskozpont”,
»,Muzeum?”, ,Malom” és ,Piactér”.

Kényvtar © Kérhaz Park
Varoskézpont 4
Palyaudvar @
Malom Mizeum
Kulturhaz d
O Allatkert
O 16
ey s Piactér
Fotér

Jancsi el szeretne jutni az Allatkertbe. Csak azt tudja, hogy egyszer kell atszéllnia egy masik
metrévonalra.

Vajon melyik metrévonalon kezdi meg az utazasat?
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[UTHALOZAT (2013-TW-02)

,»D” valasz a helyes azaz F6tér - Kérhaz metrévonal.

Ha az Allatkerttd| visszafele utazunk, csak egy olyan allomas (,,Varoskézpont”) van, ahol at tudunk szallni méasik
metréra. Ez a ,FOtér” és a ,,Korhdz” kozott kozlekedik.

A metrévonal hal6zatot egy graf segitségével is felrajzolhatjuk: ahol azt jel6ljiik, hogy melyik metrévonalrél melyikre

szallhatunk at kozvetlendil.

Melyikrél Melyikre

Konyvtar [=] Allatkert Fotér =] Kérhaz

Palyaudvar |=| T6 Kultdrhaz [<] Park Fétér [« Korhaz

Kultdrhaz [<] Park Palyaudvar |=| T6 Fétér [« Korhaz

Fétér [<| Korhaz Palyaudvar |=| T6 Kultdrhaz [<] Park Koényvtar [~] Allatkert

Tehat ha valaki egy atszéllassal szeretne a Kényvtar - Allatkert metrévonalon utazni, akkor csak a Fétér — Kérhaz

vonalrél szallhatott at.

MIERT INFORMATIKA?

Ismerés neked a vonalhalézat térképe? Valdban, sok busz, villamos vagy metrd (esetleg ezek kozos)
vonalhalézata hasonléan néz ki. Ez nem véletlen, hanem Harry Beck talalmanya, aki 1931-ben a londoni féldalattihoz
tervezett egy ilyen térképet.

Az informatikaban az ilyen elvont (absztrakt) térképeket grafoknak nevezziik, melyek csomépontokbdl
(dllomasok) és élekbdl (vonalszakaszok az allomasok kozott) allnak. A hdd-feladatban szerepld térképen
megkulonboztethetiink még koztes csomoépontokat, ahonnan csak 1 vagy 2 él vezet ki (végallomasok, normal
allomasok) és csomépontokat, melyeknek tobb éle van (keresztezédések, atszallo helyek).

Grafokat még tobb helyen hasznalnak. Emberek szocialis kapcsolatainak abrazolasara, Utvonaltervezéshez vagy
vasarlasi ajanlatok/javaslatok elkészitésére. Tehat az is fontos informatikaval kapcsolatos kompetencia, hogy tudi

grafokkal banni @)

KULCSSZAVAK

Graf, kozlekedési halézat, térkép

WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Graf
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KIFESTO (2018-UK-01)

KISHOD - KOZEPES

A hodok készitettek egy kifestot. A szinezéskor az Gsszefliggd
teriileteknek - ahova vonal atlépése nélkil atjutunk - ugyanaz
lesz a szine.

Ugy szeretnék kiszinezni, hogy két szomszédos (egyméas melletti, O

vonallal hatérolt) terililetnek kiilonb6z6 szine legyen. Nem
szamit szomszédos teriiletnek az, ahol csak cslicskdk érnek

ossze. —

Ehhez pedig a legkevesebb szint szeretnék felhasznalni.

Legkevesebb hany kiilénb6z6 szinre lesz sziikségiik?
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[KiFesT6 (2018-UK-01)

»3 szin” a helyes valasz, azaz 3 kiilonb6z4 szinre lesz sziikségiik.

Kezdjlik példaul egy piros szinnel és szinezziik ki a jobb fels6 sarkot és az Gsszes olyan teriiletet, ami ezzel nem

szomszédos teriilet:

\ 7V

-'K'A‘

Ha egy masodik szinnel (pl. halvanylila) a bal als6 sarkot és az 6sszes nem szomszédos és még be nem szinezett

¢

Tulajdonképpen készen is vagyunk, mivel az abrank piros, halvanylila és fehér szinnel be van szinezve a feltételnek

terlletet beszinezzik, ezt kapjuk:

>

%

.'K'A‘

megfeleléen. De természetesen a fehér terlileteket is beszinezhetjiik (pl. sotétkékkel).

e

4.0

Kevesebb, mint harom szin nem lesz elég. Az X-szel jel6lt teriilet balrdl az Y-nal jelolt teriilettel szomszédos, ezért

kilonb6z6 szintieknek kell lennitik. De mindkét teriilet szomszédos a Z-vel jelolt teriilettel. Ezért annak egy harmadik

4

szinre lesz sziiksége.
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[KiFesT6 (2018-UK-01)

MIERT INFORMATIKA?

Legkevesebb hany szinre van sziikségiink, hogy egy tetszéleges teriiletet kiszinezziink gy, hogy két
szomszédos teriilet nem lehet azonos szin(i?

Ahelyesvalasza4.

Négy szin elég, ha nincs ,beékelt” teriiletliink. Beékelt teriilet (enklavé) példaul

Biisingen am Hochrein vagy Campione d’lItalia vagy egészen

meglepben Baarle (https://hu.wikipedia.org/wiki/Baarle-Nassau) Hollandia és

Belgium terliletén.

Ezt az elméletet 4-szin tételnek nevezziik.

Annak bizonyitasa, hogy négy szin elég, nem konnyu. 200 évvel ezel6tt bizonyitottak azt, hogy 5 szinnel
biztosan megoldhaté a feladat. Csak 1976-ban tudta Kenneth Appel és Wolfgang Haken matematikus
bizonyitani, hogy négy szin is elég. Ahhoz mar szamitogépet hasznaltak, hogy kivételeket és ellenpéldakat
vizsgaljanak, mivel kézzel nem lehetséges minden esetet megnézni. Manapsag is sokszor hasznalnak
matematikusok szamitégépet bizonyitasokhoz.

A 4-szin tételt sok helyen hasznaljak: példaul repllési tervek osszeallitasanal, amikor repiilési
folydsokat kell felosztani, hogy a repiil6k mindig biztonsagos tavolsagot tartsanak egymastol. Vagy akar
frekvencia teriiletek kiosztasakor, hogy azok ne zavarjak egymast, de a vétel a sok ad6éantenna ellenére ne

legyen rosszabb.

KULCSSZAVAK
Négyszin tétel, szinezés
WEBOLDALAK

https://hu.wikipedia.org/wiki/Négyszin-tétel
https://hu.wikipedia.org/wiki/Enklavé_és_exklavé
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TAMOGATOINK, KOSZONETNYILVANITAS

TAMOGATOINK, KOSZONETNYILVANITAS

KOszonjiik a nemzetkozi Bebras kezdeményezés orszagainak, kiemelten a DACH-csapatnak
(Németorszag, Ausztria, Svajc),

az ELTE IK hallgatoinak, illetve

a kapcsolattarté tanaroknak szervez6i munkajukat.
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§--~ o e
Sty |

ll.l I l I L B = Ll L]

| 1 Ill l l = uy B
] [ TL T 17T A
-=ll=lll-l = 0 l.=l==lll

v B Wn_EN W - iR Il=

» | ] R _EHE N
u sl [/ ] sl uN
sEy ® [ [ ] .
ll‘.‘ll L ] lIl‘.l
i N N | | l [ ]
= | | Lt
I ‘ll =I Il. .. l =III. ..=
(11}
l.l.l‘l [ [ ] .ll ll L

Lﬁ el ==:E=-.==--E==.'

.l‘l ‘..l= =l I‘- =

Sz

ELTE IKT@T Labor - CC BY NC-SA http://e-hod.elte.hu



http://e-hod.elte.hu/

