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Bebras: Nemzetkoézi informatikai és szamitdgépkészség verseny
(International Contest on Informatics and Computer Fluency)

Az e-HOD/HODitsd meg a biteket a BEBRAS-kezdeményezés magyar partnere.

A Bebras Dr. Valentina Dagiene 1litvan professzor altal életre keltett verseny,
mely a nemzetkdzi Kenguruhoz hasonld célokkal rendelkezik, de nem a matematika,
hanem az informatika tertiletén. A verseny neve, Bebras, litvanul hdédot Jjelent.
A verseny célja, hogy rovid, gyorsan (kb. 3 perc alatt) megérthetd és
megoldhaté feladatokkal megvaldsitsa az aldbbiakat:

. felkeltse az érdekldédést az informatika irant;

. feloldja az informatikaval kapcsolatos félelmeket, negativ érzéseket;

. megmutassa az informatika sokszinlségét, felhasznadlédsi lehetdségeit és
terlileteit.

A kérdések harom nehézségi szinten csak strukturadalt és logikus gondolkodéast
igényelnek, semmilyen kiildnleges informatikai tudas nem  szikséges a
megvalaszoldsukhoz. A feladatok érdekes problémadkat mutatnak be. Nem tesztek,
inkabb szbérakoztatd gondolkodtatd feladvanyok.

A versenyt Ot korcsoport szémdra rendezik:

4. osztaly Kishoéd
5. és 6. osztéaly Benjamin
7. és 8. osztaly Kadét
9. és 10. osztaly Junior
11. és 12. osztaly Senior

Magyarorszagon 2015-ben 6tddik alkalommal, mind az ot korcsoportban
meghirdettiik a versenyt.

A versenyt az ELTE IK TQ@T Labor és az NJSZT Kozoktatédsi Szakosztalya szervezi.

Az alabbi dokumentumban a 2015-06s magyar verseny feladatai és megoldéasai
taldlhatdak.

Tovabbi informécidkért latogasson el a http://e-hod.elte.hu/ weboldalra, vagy
irjon email-t az info@e-hod.elte.hu cimre.
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Bobep - Héd

Részvétel
A részvétel mindenki szdmdra ingyenes.

A verseny november masodik hetében kertil lebonyolitésra, osztalyonként
kivadlaszthatd, hogy az adott héten melyik napon mikor oldjadk meg a feladatokat
(8:00 és 14:00 kozott). Ezzel biztosithatd, hogy akar egy tandra keretein beliil
tudjanak részt venni egész osztalyok.

A résztvevd didkoknak egy-egy internet kapcsolattal rendelkezd szamitdgépre van
sziikséglk. A feladatok megjelenitése és elkiildése minden bdéngészdn mikodik.

A verseny befejezése utdn, a hdd hetet kovetden kerltilnek nyilvénosségra a
megoldéasok, melyek lehetdség szerint Aatbeszélhetdek ugyancsak akdr egy tandra
keretein belil.

Szabalyok

. a résztvevdk online kapjédk meg és véalaszoljak meg a kérdéseket;

. a versenyre forditandd idé 45 perc, 18 feladat hadrom nehézségi szinten:
konnyl, kozepes es nehéz;

. a verseny alatt semmilyen mas szamitdgépes program, alkalmazas
nem hasznalhato;

. a verseny soran nyugalmas kornyezetet kell biztositani;

. a terem a verseny soran nem hagyhatd el;

. az esetleges szamitdgéppel, internettel kapcsolatos észrevételeket a
kontakt személynek kell Osszegylijtenie és tovabbitania a szervezdk felé;

. a verseny célja: minél tobb pont Osszegylijtése helyes valaszok meg
jelolésével, helytelen véalaszok eseten pontlevonds torténik;

. a kérdések tetszdbd&leges sorrendben megvalaszolhatodak;

. a kérdések, problémdk megértése a feladat részét képezi. Ezért a felada
tok megbeszélése és értelmezéssel kapcsolatos kérdések nem megengedettek;

. a megoldasok a verseny befejezése utdn, a hod hetet kovetden keriilnek

nyilvénosséagra.




Bebras - Beaver - Beber - Bever -
Bobr - Bobor - Bobfik - Kobras -
Majava - Castoro - Castor -
Bob6ep — Héd

Ertékelés, pontozas
Minden korcsoportban 18 feladatot kell megoldani harom nehézségi szinten.
Minden helyes véalasz pontot ér, minden helytelen valaszért pontlevonds jar.

Nem megvalaszolt kérdés esetében az Osszpontszam valtozatlan marad.

Az alabbi tabléazat mutatja, hogy a feladatok nehézségétdl fuggden hany pont keriil
jovairasra, illetve levonésra:

Konnyd Kdzepes Nehéz
Helyes valasz 6 pont 9 pont 12 pont
Helytelen valasz -2 pont -3 pont -4 pont

Minden résztvevd kezdetben 54 pontot kap. Igy Osszesen maximum 216 pontot
érhet el, illetve, amennyiben minden kérdésre helytelen véalaszt adott,
pontjai szama O-ra csokken.




Balra at!
(2007-DE-10)
Kishdéd - Konnyd

Van egy jatékrobotod két gombbal. Ez toérténik, ha megnyomod a gombokat:

A robot néhéany
lépést
eldre 1lép

A robot egy helyben
allva egy negyed
fordulatot tesz Jjobbra

Hogy nyomogassuk a gombokat, hogy a végén a robot egy negyedet balra

fordulva &lljon?

- O®
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HODitsd meg a biteket
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Balra at! - Megoldas
(2007-DE-16)
Kishdéd - Konnyd

A “C” valasz a helyes.

A robot haromszor egymds utan egy-egy negyedet jobbra fordul, igy pont ugy
all, mintha egy negyedet balra fordult volna.

Az “A” valasz esetében csak kétszer eldre 1lép, és nem fordul meg.

A “B” valasz esetében a robot csak kétszer fordul jobbra, tehdt a végén
csak megfordult az eredeti helyzetéhez képest.

A “D” wvalaszban a robot egyet fordul csak jobbra, és a fordulds eldétt
és utan 1is 1lép egyet - mintha egy sarkon fordulna be.

Ez is informatika:

A programozb legtodbbszor &dllapotokban és utasitéasokban gondolkodik.
Egy programozhatd informatikai rendszer utasitas-készlete
(pl. technikai okokbol) dltaldban korléatozott. Igy példaul a
feladatban szerepld robotnak nincs kiilén gombja a balra fordulashoz.
Ennek ellenére kevés lehetséges utasitassal egy informatikai rendszer
tobb &allapota is elérhetd, példaul az, hogy a robot mégis be tud
balra kanyarodni. Az informatikdban - elméletben és gyakorlatban
egyarant - érdekes probléma, hogy hogyan lehet egy informatikai
rendszerben a kivant mennyiségl elérhetd allapotot egy szlk és olcsd
utasitas-készlettel megvaldsitani.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Utas%$C3%ADt%$C3%Als (informatika)
https://hu.wikipedia.org/wiki/Program (informatika)

@ @ @ @ A HOD VERSENY MINDEN TARTAIMARA A CC BY-NC-SA 4.0 LICENSZ VONATKOZIK.
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Adatok tiszteletben tartasa

(2008-DE-111)
Benjamin - Konnyd

Egy madsik személy mellett &llsz, aki épp a jelszavat gépeli be/adja meg a
szamitbgépén/telefonjan.

Hogy viselkedsz megfelelden ebben a helyzetben?

Félrenézel. Félreforditod

a fejed.

Lefilmezed/felveszed a

B jelszavanak a megadasat az
okostelefonoddal.

Elmondod az illetdének a sajat
jelszavadat, hogy megmutasd
neki, mennyire nem érdekel az
adatvédelem.

Odanézel és csodalkozol, hogy
D az illetd a jelszavat

nem rejti el gondosan eldled.




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Adatok tiszteletben tartasa - Megoldas

(2008-DE-111)
Benjamin - KonnyuU

Az “A” valasz a helyes.
Mindenkinek 6vnia és védenie kell sajat jelszavait és hozzaféréseit.

Mindenkinek tiszteletben kell tartania a masok titoktartédshoz vald jogat,
és nem szabad kikémlelnie a jelszavait.

Az illusztrdcidén a harom bolcs majom lathatd, akik kdovetendd magartartast
tantsitanak: nem halljdk, nem 1latjadk, és nem beszélik a gonoszt.

Ez is informatika:

Egy jelszd sem lehet elég biztonsdgos. Az, hogy mekkora erdfeszitést
igényel egy jelszoét feltdrni, attdl is filgg, a jelszd milyen hosszu és
mennyire vegyes a benne 1évd karakterek haszndlata (nagy és kisbetik,
szamjegyek, specidlis karakterek).

Néha a Jjelsz6 tartalma, Jjelentése segiti a feltdrését. Még mindig
sok felhasznaldé wvan, akik a kutydjuk nevét, a sziletési datumukat
vagy az autdéjuk rendszamat hasznaljdk jelszodként. Az interneten vannak
oldalak, ahol felsoroljak ezeket a “kedvelt” Jjelszavakat, hogy
kizdrhassuk a hasznéalatbol.

Mindenkinek tisztdban kell lennie azzal, hogy egy Jjelszbét egy
kamera vagy egy kiilsé szemléld kikémkedhet. Ezért is wvan példaul a
bankautomatidk pin-koéd megadésanal lathatdésag-védelem.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Nikk%C3%B3

@ @ @ @ A HOD VERSENY MINDEN TARTAIMARA A CC BY-NC-SA 4.0 LICENSZ VONATKOZIK.
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Tukortojas
(2012-AT-04a)
Benjamin - Konnyd

A hoédok fekete-fehér képeket festenek. Legjobban a

tikortojas képe tetszik nekik. Elmentik a szamitdgép e e |
egy képallomanyaba: egy 1ll-szer ll-es négyzetracs 7 N
segitségével. [ f AT TN .m

Amikor késbébb megnyitjdk a képadllomanyt, nagy | \ /
meglepetés éri Sket: a szép ives vonalak tdbbé nem N ~
ladtszanak! Ehelyett a négyzetracs minden olyan | ERANE. e
négyzete, amelyben vonal futott, teljesen fekete.

Mit latnak a hdédok?

@ @ @ @ A HOD VERSENY MINDEN TARTAIMARA A CC BY-NC-SA 4.0 LICENSZ VONATKOZIK.
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Tukortojas - Megoldas
(2012-AT-04a)
Benjamin - KonnyuU

A “B” valasz a helyes.

Ez is informatika:

A szamitdgép kétféleképpen tud képeket tarolni. Az a mdbdszer, amit
a hoédok valasztottak, képpontokban téarolja az informacidét. Minél
tobb képpontbdl 4&ll1 egy kép, annal részletesebb, élesebb lesz.
Ezt az adatot nevezzilk felbontdsnak. A hdédok képének felbontéasa
11x11 képpont volt, ami nagyon kicsi, emiatt egy elnagyolt, szétesd képet
eredményezett, mikor masnap eld8hivtdk. Osszehasonlitasképp: mar egyes
modern telefonok képernydje képes “HD”, azaz 1280x720, vagy akar
1920x1080 képpontos felbontadst megjeleniteni.

A hoédok Jobban jartak volna a masik téaroladasi mdbdszerrel, amelyet
vektorgrafikdnak neveziink: itt a szamitdgép Osszetett geometriai formak
Osszességeként tarolja el a képet. Egy vektoros képnek nincs felbontéasa,
mert mindségvesztés nélkill szabagdon kicsinyithetd és nagyithatd.

A két médszer kozlil egyik sem “jobb” vagy “rosszabb”: mds tipusu képekhez
illenek jobban. Ebben az esetben a hddok vonalrajzadhoz vektorgrafikdra
lett volna sziilkség, de egy fényképet csak képpontok segitségével tudunk
tarolni.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Vektorgrafika
https://hu.wikipedia.org/wiki/Rasztergrafika

@ @ @ @ A HOD VERSENY MINDEN TARTAIMARA A CC BY-NC-SA 4.0 LICENSZ VONATKOZIK.
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Szorgos héd
(2012-DE-09)
Junior - Nehéz, Senior - Nehéz

H6d Gerzson nagyon szorgos. HOd Attila felbérelte, hogy toltsdn fel egy
sor tartadlyt. Minden tartdly vagy “ires” wvagy “teli” 1lehet. Kezdetben
minden tartédly “ires” és Gerzson az egyik eldétt all.

--C000C000...

Attila részletesen utasitotta Gerzsont, hogy milyen mdédon tdltse fel
a tartédlyokat. Az, hogy melyik utasitéast hajtja végre, két dologtdl flgg:
elbdszdr, hogy a tartéaly, ami eldétt &ll, “ires” wvagy “teli”; illetve
Gerzson hangulatatdél, ami vagy “kellemes” vagy “kozombos”.

Minden utasités vagy megmondja Gerzsonnak, hogy a kovetkezd
tartdlyhoz “jobbra” vagy “balra” lépjen, és hogy milyen legyen a hangulata
(V“kellemes” vagy “kézémbds”); vagy megmondja, hogy ALLJon LE a feladattal.

Amikor Gerzson tudja, mit kell tennie, még ranéz a tartédlyra, ami eldétt all.
Ha az “ires”, akkor megtdlti, mieldtt végrehajtja a kovetkezd utasitast.

Attila egy téblazatba foglalta az utasitasait:

kellemes kozombos
Ures (jobbra, kozombos) (balra, kellemes)
teli (balra, kdzombds) ALLJ LE

Gerzson “kellemes” hangulatban kezdi a munkat.

Hany tartdly lesz “teli”, amikor Gerzson LEALL a munkaval?
A 4

5

6
Sohasem 411 le.

o|lQ|w
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Szorgos héd - Megoldas
(2012-DE-09)
Junior - Nehéz, Senior - Nehéz

Az “A” valasz a helyes, 4 tartdly lesz teli.

Hogy a “jobbra” vagy “balra” lépéseket a mi vagy Gerzson oldalardél nézzik,
az nem befolydsolja a megoldast.

Gerzson tevékenysége igy néz ki:

Lépés szama | Tartaly | Hangulat Tevékenység
1 Ures kellemes feltolt, jobbra 1lép, kozombds lesz
2 ures kdozombos feltodlt, balra 1lép, kellemes lesz
3 teli kellemes balra 1lép, kozombds lesz
4 ires kozombos feltodlt, balra 1lép, kellemes lesz
5 ires kellemes feltolt, jobbra lép, kozdmbds lesz
6 teli kdzombds LEALL

Ez is informatika:

Hod Gerzson és a tartadlyail egy specidlis Turing-gépet testesitenek meg.
A Turing-gép alapelve egy elméleti modell, amellyel mindenféle
elképzelhetd szamitds leirhatdé - ha kissé nehézkesen is. Ezt a modellt
1936-ban Alan Turing vezette be. A feladat H6d-Gerzson-Turing-gépe két
dllapotaval (lépésirany, hangulat) négy taroldhelyet tud feltolteni.
Tobb két adllapottal nem lehetséges. Az informatikadban az ilyen gépeket
“two-state busy beaver” (két allapotl szorgos hdd)-nak nevezik.

Weboldalak:
https://en.wikipedia.org/wiki/Busy beaver
https://hu.wikipedia.org/wiki/Rad%C3%B3 Tibor

@ @ @ @ A HOD VERSENY MINDEN TARTAIMARA A CC BY-NC-SA 4.0 LICENSZ VONATKOZIK.
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Szigetek és Hidak
(2012-LT-01-5)
Senior - Nehéz

Héodorszag telepiilései kulonbdzé szigeteken vannak
szétszdrva. gy hat a csereberéhez hidakat
akarnak épiteni.

Hédorszadg egy mérndke olyan tervet rajzolt, ahol
a szigetek pontokként, a hidak pedig vonalakként
latszottak:

A munkédsok azonban olyan tervet szeretnének, ahol a hidak a pontok és a
szigetek a vonalak.

Hogy néz ki ez a terv?




Szigetek és Hidak - Megoldas
(2012-LT-01-S)
Senior - Nehéz

A “D” véalasz a helyes.

Az A és a B véalasznadl hiédnyoznak kapcsolatok,

nem létezdé kapcsolat is megjelenik. A C véalaszban 9 helyett 10 hid
szerepel.

(pont)

Ez is informatika:

Ez a feladat az informdcidk megjelenitésérdl szdl grafok segitségével.
Ilyen gréafokat alkalmaznak példaul a navigacidés rendszereken belil
a legrovidebb Gt megtaldlasara. Ebben az esetben a pontok (csombdépontok)
a keresztezéddések és a vonalak (élek) az wutcdk, amelyek egyik
keresztezd8désbdl a mésikba vezetnek.

A feladatban mindehhez felismerhetd, hogy az objektumok hozzarendelése a
csombépontokhoz vagy élekhez nem mindig egyértelmi sét, hogy a ktilénbozd
abrazolasok atalakulhatnak egymésba. Ezt ezért mindig analdg grafnak
nevezik a ,hozza tartozd élgfrafok” felcserélhetd jelentésével.

illetve a B véalasznal egy



RAID
(2012-1Lv-02)
Senior - Nehéz

ARAIDegyolyan technolégia, amikor tobbmerevlemezt kapcsolnak Ossze a kdzdsen
szervezett adattdrolédsért. Ennek célja (Raid-szint) lehet az adatbiztonsag
novelése vagy az adatok elérésének gyorsitéasa.

Raid 0

RATIDO: azadatokat tobb (aképen?) fizikaimerevliemezreosztja
szét. Ezzel noévelve az adatok elérésének gyorsasagat.
Ha az egyik merevlemez hibéds lesz, az azon tdrolt Osszes
adat elérhetetlenné valik.

RAID1: Az adatok tobb merevliemezen keriilnek tdroléasra ugy, Raid 1
hogy a merevlemezek tartalma mindig azonos. Igy kevesebb
adat tadrolhatd, né a redundancia, de az adatbiztonsdgannéal
magasabb, minél toébb merevlemezen taroljuk ugyanazt
az adatot. Egy adat mindaddig elérhetd, amig legaldbb
egy merevlemezen elérhetd marad.

Az aldbbi RAID-ek kozil melyik az, amelyiken NEM torténik adatvesztés ak-
kor sem, ha két tetszd8leges merevlemez tdnkremegy?




RAID - Megoldas
(2012-LV-02)
Senior - Nehéz

A “C’ a helyes valasz.

A C esetben az adatok hérom merevlemezen keriltek téaroléasra, kétszer a
Raidl-ben (balra lent) és egyszer a RaidO-ban (jobbra lent). Amennyiben
ezek kozil tetszdbdleges kettd tonkremegy, még mindig marad egy masolatunk.
A és B esetben adatokat wveszitink, ha a bal alsdé Raidl-ben megy tonkre
mindkét merevlemez, hiszen a jobb oldali Raid-ekben nincs rdéluk mésolat.
A D esetben akkor veszitink adatot, ha a két tonkrement merevlemezbdl egy
a jobb, egy pedig a bal alsdé Raid0 alatt talalhatd.

Ez is informatika:

A feladat bemutatja, milyen lehetdségeket rejt a RAID technoldgiak
kombindcidinak haszndlata. A RAID-megoldéasok elédnyei nem jonnek 1athatdan
eld a feladat soran, de a redundancia és az adatkiesés biztonsaganak
kérdése j6 leképezést kap. A bemutatott RAID technoldgidkkal egyrészrdl az
adatbiztonsagot noévelhetjiik, masrészrél a tarolt adatok gyorsabb
elérhetéségét biztosithatjuk. Egy RAID-rendszert mind szoftveresen
(Software-RAID), mind hardveresen (RAID-Controller) megvaldsithatunk.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/RAID




Fagyiautomata
(2013-HU-01)
Benjamin - Koénnyl, Kishdéd - Kozepes

Egy kiilonleges fagyiautomata négygombdbdbcos adagokat ad,
méghozzad nem véletlenszerlen. A képen Jjobbrdél balra
lathatdé a legutdbbi 3 tolcsér, amit a gép készitett.

Melyik tolcsér lesz a kovetkezd?




Fagyiautomata
(2013-HU-01)
Benjamin - Konnyl, Kishdéd - Kozepes

Az ,A” valasz a helyes.

A fagyiautomata mindig ugyanabbdél a négy fajta fagyibdél 4llit Ossze egy
adagot. A legfelsd gombdc a kovetkezd todlcsérben legalulra kertil. A masik
hadrom gombdc sorrendje valtozatlan marad.

Ez is informatika:

Ha egy onmikodé gép (automata) mikodési elvére prébalunk rédjoénni, akkor
valdéjaban az azt mikodtetd program miikodési elvét igyeksziink megfejteni.
Ebben fontos szerepet jatszanak az ismétldédé folyamatok, az tGgynevezett
ciklusok. A mikoddés kozben megfigyelt mintakbdél lehet kovetkeztetni az
azok alapjaul szolgédld algoritmusra.
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Varazslatos alagut
(2013-JP-02-B)
Benjamin - Kozepes, Kadét - KonnyU

A hédvasut kétféle alagutat hasznéal:

Ha a szerelvény egy fekete alagtton

megy keresztiil, az utasok forditott

sorrendben jonnek ki a ttloldalon. -
Ha a szerelvény egy fehér alagtton

megy keresztil, az elsd és a hatsod

utas helyet cserél.

A mi szerelvénylink harom alagiton megy keresztil:

el

Milyen sorrendben jonnek ki az utasok az utolsd alagutbdl?

—lp




Varazslatos alagut - Megoldas
(2013-JP-02-B)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyd

A “D” véalasz a helyes.

A sorrend kezdetben 1-2-3-4. Az elsd fekete alagtt utédn 4-3-2-1. A fehér

alagut utan 1-3-2-4. A masodik fekete alagut utén 4-2-3-1.

Ez is informatika:
A fehér és a fekete alagut egy-egy fluggvényt jelenitenek meg.

Mindkettd egy sorozat elemeinek (a négy hdédnak) a sorrendjét valtoztatja
meg. Mindkét ,alagut-fliggvénynek” van egy kildnleges tulajdonsaga:
egyuttal sajat maguk forditottjai is. Ha egy kocsi két fekete alagtton
halad keresztil, a hdédok Gjra a kezdeti sorrendben tlnek rajta. Ugyanez
vonatkozik két fehér alagutra is. Egy sok alagttbél 4116 sorozatnal
csak azt kell megvizsgalni, hogy paros vagy paratlan szamu fehér,
ill. fekete alagutat tartalmaz. Igy egy sokkal révidebb alagttsorhoz
jutunk, amely ugyanazokat a valtozédsokat eredményezi. 33 fehér és 67
fekete alagut példdul funkcidjat tekintve egy fehér és egy fekete
alagutnak felel meg.




Lisadk feltoltése
(2014-DE-08)
Kadét - Nehéz, Junior - Kdzepes

Bertalané és Barnabéasé, a két haldszé a ,Lisal” és ,Lisa2” hajdé - a két
Lisa.

Bertalannak és Barnabasnak a két hajdéval el kell szédllitania par hordd
halat. A szdllitast suly alapjan fizetik.

) o) ) o]
TN ————

Mindkét hajd legfeljebb 300kg-ig terhelhetd.

Maximum mennyi halat tudnak egyszerre a két hajdéval elszdllitani?

A 810 kg
B 600 kg
C 590 kg

D 530 kg
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Lisak feltoltése - Megoldas
(2014-DE-08)
Kadét - Nehéz, Junior - Kdzepes

A ,,C” valasz a helyes.

Osszesen 590 kg halat tudnak elszdllitani: 1204+490+90=300 az egyik hajén és
130+100+60=290 kg a masik hajoén.

Vigyazz, ne légy mohd! Ha legeldészoOr a legnehezebb horddkat veszed a hajdk
megtoltéséhez, maximum 220+60=280 és 130+120=250, azaz Osszesen 530 kg
halat tudsz felpakolni.

590 kg-ndl tobb hal nem pakolhatdé fel. Ehhez mindkét hajdénak 300 kg-ot
kellene szallitania. Azonban csak egy lehetéség van (120+90+90) az adott
horddékbdél 300 kg-nyi halat &sszerakni.

Ez is informatika:

Sok ember el van ragadtatva attdél, hogy dolgokat optimalizaljon,
példaul koltséget spdéroljon és a bevételét maximadlja. A nem egyszerd
problémék esetében legtdbbszor szamitdgépes programokat alkalmaznak az
optimalizaléashoz: a legrovidebb Gt, az optimédlis terhelés, az idealis
6rarend megtaldlasdhoz. Egyes optimalizadlidsi problémdk uUgynevezett
,mohdé” algoritmussal oldhatdéak meg. Ennél a megoldashoz vezetd minden
lépés (itt a horddék kivalasztésa) Ugy keriil meghatadrozasra, hogy annyi
profitot hozzon, amennyi lehetséges - ettdl mohd.

Ami szép az informatikadban: a legtobb esetben a mohdésdg nem segit tobbet
és Osszetettebb algoritmusok alkalmazasa szliikséges az optimalis megoldés
megtalalédsahoz. Egyes probléméak esetében bizonyithatd, hogy az olyan
algoritmusok, melyek az optimadlis megoldast megtalaljak, magatdl a
szamitdgéptdl elfogadhatatlanul nagy erédfeszitést igényelnek. Sok ilyen
nehéz optimalizédlasi problémédra az informatika hatékony algoritmusokat
alakitott ki, melyek korantsem a legjobb (optimalis), de kimutathatdan
nagyon j6, a majdnem optimdlis megoldast taladljak meg.
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Igaz vagy Hamis
(2014-RU-03)
Senior - Nehéz

Aliz és Tomi ,igaz vagy hamis” jatékot jatszanak
az osztédlyterem mégnestédblajanal. Aliz hét
k116nb6z6 magnest tesz a téblara.

1
| -

Ezutan 4llitdsokat mond a magnesek alakjarédl,
szinérél, nagysagardél és elhelyezkedésérdl.

Egy allitéds igaz, a tobbi hamis. Tamasnak ki . .—

kell taléadlnia, melyik &allitas igaz.

Van két magnes X és Y Ugy, hogy X sotétkék és Y vilagossarga és X
Y felett wvan.

Minden tetszdéleges két X és Y magnesre igaz, hogy ha X egy négyzet
és Y egy kor, akkor X Y felett wvan.

o Minden tetszdleges két X és Y magnesre igaz, hogy ha X kicsi és Y
nagy, akkor X jobbra van Y-tbél.

Minden tetszdleges két X és Y magnesre igaz,hogy ha X
vildgosséarga és Y sotétkék, akkor X Y alatt van.

Melyik &llitas igaz?
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Igaz vagy Hamis - Megoldas
(2014-RU-03)
Senior - Nehéz

A “C” véalasz a helyes, mivel a kis magnesek mind jobbra wvannak a nagy
magnesektdl.

Az “A” wvalasz hamis, mert nincs olyan soététkék méagnes, ami viladgosséarga
magnes felett lenne.

A “B” véalasz hamis, mivel nem minden négyzet alakl magnes taldlhatd kor
alakt magnesek felett.

A “D” vadlasz hamis, mivel nem minden vildgossdrga magnes taldlhatd sotétkék
magnes alatt.

Ez is informatika:

Ebben a feladatban egy a4llitas igazsagtartalmat vizsgaljuk. Egy magnes
tulajdonsagait ,négyzetalaku (X)”, ,kdéralaku (X)”, ,nagy(X)”, ,kicsi(X)”,
,SO0tétkék (X)”, ,viladgossarga (X)” predikatumokkal irhatjuk 1le, két
magnes kozotti kapcsolatot pedig a ,felette(X,Y)”, ,alatta(X,Y)” és
,Jjobbra (X,Y)” predikdtumokkal irhatjuk le.

A predikdtum logika forméalis nyelvén a kijelentések igy néznek ki:
e létezik X, Y: sOtétkék(X) és vilagossarga(Y) és felette (X,Y)

* minden X, Y-ra: (négyzetalaku(X) és koralaku(Y))-bdél kovetkezik,
hogy felette (X,Y)

e minden X, Y-ra: (kicsi (X) és nagy(Y))-bél kovetkezik, hogy
jobbra (X, Y)

* minden X, Y-ra: (viladgossarga (X) és sotétkék(Y))-bdl kovetkezik,

hogy alatta (X,Y)
Az informatikaban vannak olyan programnyelvek, melyekben az els&rendd
logikai &llitasokkal programozunk. A Prolog példaul egy ilyen
logika-vezérelt programnyelv.

Weboldal:
http://hu.wikipedia.org/wiki/Prolog
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Kilonleges Képességek
(2015-AT-01)
Junior - Konnyd

Liza csalé&djdban minden csalddtagnak van valamilyen kiildnleges képessége.
Ezek a kovetkezdképpen 6rdklédnek: a lanyok az anyjuktdl, a fitk az apjuktdl
6rdklik a képességeket. Minden csalddtag az 0Oroklott mellett egy 1UJ
ktilénleges képességet is megtanul. A kovetkezd &dbra azt mutatja, milyen
ktilonleges képességei vannak a csaladnak:

=
|

T
— >

lovaglas olvasas

Judit (anya) példadul ©orokdlte az éneklést Maria nagymamatdél és U]
képességként a programozast tanulta meg. Mindkét képességet o6rokdlte Liza,
aki ehhez még az irast tanulta meg Gj képességként. Istvantdl, az apjatdl,
vagy a nagypapaitdél (Janos, Jb6zsef) nem O6rokdlt semmit Liza. Liza tehéat
tud énekelni, programozni és irni.

A kovetkezdé kijelentések kozil, melyik igaz?

Sara tud irni, programozni és énekelni.

Tamés a nagyapjatdl, Janostdl Orokdlte az uszdétudomanyat.

Maja nagynéni tud uUszni és téancolni.

gogla|w |

Taméas tud lovagolni, festeni és fényképezni.
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Kilonleges Képességek - Megoldas
(2015-AT-01)
Junior - Konnyu

A “D” valasz a helyes: Tamés a festést Jbzsef nagyapjatdl orokdlte apjan
keresztiil, a fénvképezést az apukdjatdl oOrokdlte, és a lovaglast sajat
maga tanulta.

Az A valasz hamis, mivel S&ra nem 0rokolheti az irdst a testvérétdl.

A B vadlasz hamis, mert Tamas (mint fil) nem 6rokdlhet az anyukajatdl - aki
(mint lany) nem o6rdkdlhette az Uszast az apjatdl (Janos nagypapa) .

A C valasz hamis, mivel Maja nagynéni (mint lany) nem Ordkdlhette az uUszast
az apukajatol.

Ez is informatika:

Az Ordklédésazobjektumorientdltprogramozasegyik fontosalapja. Objektumok
dltaladnososztalyaimeghatarozotttulajdonsagokat hagynakdrokiil objetumok
specialis osztalyaira, amelyeknek még emellett egyéb tulajdonsagaik is
lehetnek. Ez torténik ebben a feladatban is.

Ebben a példadban nem minden tulajdonsag 6rdkldédik, csak az “azonos nemd”
objektumok osztalyaibdél wvald. Ez az objektumorientdlt modellezésben
lehetetlen. Réaadéasul az objektumok osztdlyainak 1legfeljebb egy
sziil6osztdlyuk lehet. Ebben a példédban két szilbosztadly szerepel
(tobbszoros 6roklédés), habéar csak az egyiktdsl 6rokolhetd
tulajdonsag - tehat ez csak latszdlag tobbszords oroklés.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Objektumorient%$C3%Allt programoz%C3%Als
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Fizetési csalas
(2015-AT-02)
Junior - Koénnyl, Senior - Konnyd

Elemér siirgésen bérelhetd lakadst keres. Az Interneten meg is taldlja a
megfeleldt - csak 50.000 Ft havonta. Ir egy e-mailt a bérbeadénak (Ferencnek),
és a kovetkezd valaszt kapja:

“Kedves Erdekl&dd!

Koszondm a megkeresését. Sajnos jelenleg kiilfoldén tartdzkodom. Egy

100.000Ft-o0os letét ellenében azonban szivesen elkiildoém a kulcsot,

hogy megtekinthesse a lakdst beliilrél is. A kulcs visszakiildését
kovetbden természetesen visszaadom a foglalédt.

Az On biztonsdganak érdekében mellékeltem egy mésolatot a személyi
igazolvanyomrdl.

Udvozlettel:
Ferenc”

Melyik tanacs a legjobb, amit Elemérnek adhatsz?

2 Remek! Fizesd ki a foglaldét. Ha tetszik a lakads, egybdl megtarthatod
a kulcsot és koltozhetsz.

5 Remek! Fizesd ki a foglaldét. Gondolj arra, hogy fényképeket is készits,
hogy mindent meg tudj jegyezni'!

c Nehogy belekezdj! Nagy a veszélye, hogy csalédsrdél wvan szo.
Sosem latod viszont a letétbe adott pénzedet.

5 Remek! Fizesd ki a foglaldét. Megvan a személyi igazolvanyrél amasolat,
amit meg tudsz mutatni a rendérségnek, ha valami mégsem stimmelne.
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Fizetési csalas - Megoldas
(2015-AT-02)
Junior - Konnyl, Senior - Konnyd

A “C” a helyes véalasz.

Az A, B és D tanacsok nem joék! Fennall a kockédzat, hogy az 4allitdlagos
bérbeadd a letétet megtartja és Elemér egyaltaldn nem kap kulcsot.
Praktikusnak hangzik, hogy a kulcsot meg tudja tartani (A). Csédbitd, hogy
készitsen fényképeket a lakasrdl (B). De bizonytalan, hogy valaha is bejut-e
a lakdsba. A személyi igazolvany masolata (D) sem biztositék, hiszen akéar
hamis is lehet. Csak a C valaszban taldlhatd tandcs 6vja meg Elemért attdl,
hogy elveszitse a pénzét.

Ez is informatika:

Az informatikai vivmanyoknak kdszonhetden az ilyen internetes izletkdtés
lehetévé valt. Szélhamosok, csaldk - esetlegesen gépek, programok -
példaul ilyen letétkéréssel kihaszndljadk az internetes névtelenséget
és a fizetési lehetdségeket. A személyiigazolvany-masolattal igazoljéak
maguk, de egy dokumentumot konnyd digitdlisan meghamisitani. Mar az
akcids, kedvezményes ar is fel kell, hogy keltse a figyelmet. Valamint
a személytelen megsz6litds: “Kedves Erdeklddd!” is évatossagra inthet.
Altaldnosan megfogalmazva feleldtlenség Ugy fizetni valakinek, hogy azt
sem tudjuk, a masikrdél, hogy egy megbizhatd személy vagy cég-e.
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Takarékos ontozés
(2015-AT-03)
Benjamin - Konnyd,

Kishdéd - KonnyU

A Nyirfa csaladnak van egy tava, a td
koril pedig foldjei. A vizet a tdédbdl
csatornakon keresztiil vezetik a
foldekre. Ehhez mindig a megfeleld
zsilipeket nyitjadk ki wvagy =zarjak
le.

A Nyirfa csaldd takarékosan béanik

a té vizével. Most csak a
viraggal belltetett foldeket
akarjak megdntozni. Az Ures

foldeknek széraznak kell maradniuk.

Segits a Nyirfa csaladnak! Melyik zsilipeket nyissak meg?

Az 1., a 3. és a 4. zsilip legyen nyitva.

A 2., a 3. és a 6. zsilip legyen nyitva.

Az 5. és a 3. zsilip legyen nyitva.

g|lQ|w | >

A 2., a 3. és az 5. zsilip legyen nyitva.




Takarékos ontozés - Megoldas
(2015-AT-03)
Benjamin - Koénnyld, Kishdd - Konnyd

A “C” a helyes véalasz. Elég, ha a 2. és a 3. zsilip nyitva van, a tobbi
pedig lezéadrva - igy, ahogy az é&bran is latszik, pont a megfeleld foldekre
vezettik a vizet. Ha az 1. zsilip zarva van, akkor a 4. zsilip helyzete
csak akkor fontos, ha a viz “wisszafele” is tud folyni a foldekrdl a
csatornakba.

Ez is informatika:

Egy infrastruktira (at, ontdézdrendszer...) tervezésénél tObb eshetdségre
fel kell késztlni. Ennél a feladatnadl a csatornahdlézat és a zsilipek
elhelyezkedése bizonyos ontdzési sziikségletet ki tud elégiteni, mésokat
viszont nem (példdul nem megoldhatd, hogy csak az tiresen hagyott foldeket
o6ntodzzilk meg). Az infrastruktira kiépitése pedig draga. Egy megfeleld
kompromisszumot kell taladlni a szlkséges felszereltség és az értelmes
tartalék kapacitéas koézott. Az informatikdban ilyenkor egy szimuléciods
rendszert programoznak és tobb helyzetet lejatszanak - koztilk egészen
extrém, kirivd eseteket is.

Az, hogy ez mennyire felel meg a valdésagnak, nagyban fligg attdél, mennyire
pontos a felépitett szimuladcids rendszer.




Melyik szé?
(2015-AT-03)
Kadét - Nehéz, Senior - Konnvyu

Alex és Bea titkositott iizeneteket kiildenek egymasnak. Ehhez minden szdt
k116n kédolnak, mégpedig hadrom lépésben:

* megforditjdk a szdt (a betlk sorrendjét)

e minden betlt két hellyel balra tolnak (korkdérdsen, tehdt az elsé betd
az utolsd eldtti helyre keriil, stb.)

minden magadnhangzdét kicserélnek a rakdovetkezd magadnhangzdra (az utolsd
magdnhangz6, az U az elsére, az A-ra valtozik)
A BEAVER (angolul héd) szébdl igy lesz (REVAEB >> VAEBRE >> VAEBRE)

Bea a kovetkezd lizenetet kapja Alextdl: VREZO

Melyik szét kddolta és kiildte Alex?

ARVIZ

RAZVA

HODOL

ol |@m|»

VERZO
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Melyik szé? - Megoldas
(2015-AT-03)
Kadét - Nehéz, Senior - KonnyuU

Az “A” a helyes valasz.

Az elkiildott szd egyértelmlen visszakddolhatd, ha visszafelé hajtjuk végre
a lépéseket:

minden magdnhanzét az eldtte levdre cseréliink (VRAZI)
+ a bettket kettdvel jobbra toljuk (ZIVRA)
+ megforditjuk a szét (ARVIZ)

=

C valaszban szerepld massalhangzdk nem szerepelnek az lizenetben és mivel
massalhangzdék nem valtoznak, ezért az egybdl ki is zarhatd.

QO

Ez is informatika:

Alex és Bea megprdobaljak lizeneteiket kdédolassal titokban tartani. Ez mar
évezredek 6ta foglalkoztatja az embereket. Az informacid titkositédsébol
(kriptogréafia) és a titkositott adatokbdél informadcid visszanyerésébdl
(kriptoanalizis) mar egy egész tudomanyag fejldédott ki - a kriptoldgia.

Az ambédszer, amit Alex és Bea hasznadlnak olyan lépéseket tartalmaz, melyek
kriptoldégiai eljarasokban is megtalalhatdak: az elsé két 1épésben
az &athelyezés (transzpozicid), tehdt az lizenet jeleinek &dtrendezése.
A harmadik 1épés egy helyettesités, amikor a jelek mas jelekkel kertilnek
helyettesitésre.

Ennek ellenére a feladatban haszndlt médszer egyaltalan nem biztonsagos.
Nem varialddnak benne kiilonbodzdé kulcsok, igy statisztikus vizsgalattal

ez a koéd konnyen feltorhetd - féleg akkor, ha ehhez egy szamitdgépet
is hasznélunk.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Kriptogr$C3%Alfia
https://hu.wikipedia.org/wiki/A kriptogr%C3%Alfia t%C3%B6rt%C3%A9nete
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Népszerilség
(2015-CA-01)
Junior - Nehéz, Senior - Kozepes

Hét héd regisztralt egy online hdldézatra. A kép azt mutatja, a hdldézaton belil
mely hédok “barédtok”: a bardtok egy vonallal vannak Osszekdotve. A nyari
szliinet utdn minden hdéd megosztott egy fotdét a bardtaival a héaldzaton.
Igy a bardtaik oldaldn is megjelent a fénykép. Minden héd a sajat oldalén
és a baratai oldaléan 1évé fotdkat latja.

Betty
Ari
Chio Diana
Ehab *,
Gila Fred

Kinek a fényképét latja a legtdbb hod?

A Ari
B Chio
C Ehab
D Gila
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Népszeriség - Megoldas
(2015-CA-01)
Junior - Nehéz, Senior - Kozepes

A “B” a helyes valasz: Chio

Minden fénykép a baratok oldalan is lathatd és mindenki latja a baratai
oldalan 1évd fotdkat. Ezért a egy hdd megosztott fényképét a sajit baratai
és az & baradtaik lathatjak.

Ez egyenld azoknak a hdédoknak a szamdval, akiket maximum két vonallal
el tudunk érni egy-egy hédtdl. Ugyan Giladnak wvan a legtdbb baratja,
de 6k majdnem mind csak egymas kozt baratok. Chio Osszesen
tobb hédot ér el.

Hod Baratai Baratainak baratai | Az osszes elért héd
Ari Betty, Chio Ehab, Gila 4
Betty Ari Chio 2
Chio Ari, Ehab, Gila Betty, Diana, Fred 6
Diana Ehab, Gila Chio, Fred 4
Ehab Chio, Diana, Gila Ari, Fred 5
Fred Gila Chio, Diana, Ehab 4
Gila Chio, Diana, Ehab, Fred Ari 5

Ez is informatika:

Tobb jelenleg elterjedt szocidlis halén hasznédlnak hasonld elgondoléasokat
a bardtsagok kezelésére. Ezekkel lehetévé valik, hogy egy megosztott képet
vagy mas oldalra irt bejegyzést tobb felhasznald léasson. A szocialis
hadldézatok néhédny éve 6riasi jelentést nyertek, tobbek kozott mert lehetdvé
teszikazemberikapcsolatokvizsgalatat.Nagyhdldzatokatcsakszamitdgéppel
lehet vizsgalni. Az informatika ehhez grafokat, graf-algoritmusokat
hasznadl, melyekkel ©példaul meg tudja hatarozni a haldézat tagjainak
agynevezett elérhetdségi fokat.

Weboldalak:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Kriptogr%C3%Alfia
https://hu.wikipedia.org/wiki/A kriptogr%C3%Alfia t$C3%B6rt%C3%A%nete
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Két j6 bardtsédgban 1évé hdéd vardt egy nagy
erdd valasztja el egymastdl. Esténként
izeneteket kiildenek egymasnak 1ugy, hogy
tlizijatékokat 1ének fel.

Minden iizenet szavak sorozata egymas utéan.
Minden sz6t egy rakétasorozattal kddolnak.

Csak 0Ot kilonbdzd szdt hasznalnak (lasd
a téabléazatban).
A “HAL VAR HAL” {izenethez példaul ezt
a tlzijdték-sorozatot 1o6vik fel:

Ll
Sajnos ez a kbédoléds nem egyértelmi. Ez az

izenet a “FA HAL” lzenetet is jelenthetné.

Melyik ilzenet egyértelmd?

Tdzijaték

(2015-CA-02)
Senior - Kozepes

S
L
- [P
e | € 5
w |

3
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Tdzijaték - Megoldas

(2015-CA-02)
Senior - Kozepes
A “D” valasz a helyes.
Az A valasznak két jelentése lehet, (“WAR HAL VAR” wvagy “WAR FA”),
a B vadlasznak hdrom jelentése is lehet, (“HAL VAR VAR”, “FA VAR” vagy “HAL
MEZO HAL”), a C valasznak pedig két jelentése lehet (“WAR FOLYO HAL” vagy

“MEZO VAR”)
Csak a D véalasznak van egy jelentése, mivel

e az elsd rakétdnak nincs egyediil jelentése;

« a két elsd rakéta egyiitt jelentheti a FOLYO-t;

e a harom elsd rakétdnak egylitt nincs jelentése, tehdt GJ szd kezdddik;

* a harmadik és negyedi rakéta egyiitt VAR-at jelenthet, de akkor egy
6todik, jelentés nélkili rakéta lenne a végén az lUzenetnek;

+ tehidt a hédrom utolsé rakéta csak MEZO-t jelenthet, és igy az egyetlen
megoldds a D valasz esetén a “FOLYO MEZO” {izenet.

Ez is informatika:

A legtobb informatikdban haszndlt szokasos kéd minden szdra bitek egy
meghatdrozott hosszt sorozatat haszndlja. Ennek megvan az az eldnye,
hogy csak egy jelentése létezik az lizenetnek. Ebben a feladatban kétféle
tlizijaték-rakéta van, ez a 0 és az 1 bit - ahhoz, hogy a hdédok o6t szodt
egymastol meg tudjanak egymastodl kiillonbdztetni, minden szdénal 3 rakétat
kellett volna fellénitk.

Talédn a HAL sz6t nagyon gyakran hasznaljak, a VAR és FOLYO szavakat ritkabban
és a FA, MEzZ0 szavakat csak nagyon ritkdn. Igy ehhez illeszkedd koédot
taldltak ki, amivel rakétat tudnak spdrolni. Elegansabb megoldéas lenne
un. prefix—-kédot haszndlniuk. Akkor nem lenne tdbb Jjelentése egy-egy
izenetnek és ennek ellenére tudnanak a rakétédkon spdérolni. (Példaul:
HAL = 01 , VAR = 10 , FOLYO0 = 11 , FA = 000 , MEzZO = 001.)

Weboldalak:

https://en.wikipedia.org/wiki/Prefix code
https://hu.wikipedia.org/wiki/Huffman-k$C3%B3dol%C3%Als
https://hu.wikipedia.org/wiki/K$C3%B3d (informatika)
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Két j6 bardtsédgban 1évé hdéd vardt egy nagy
erdd valasztja el egymastdl. Esténként
izeneteket kiildenek egymasnak 1ugy, hogy
tlizijatékokat 1ének fel.

Minden iizenet szavak sorozata egymas utéan.
Minden sz6t egy rakétasorozattal kddolnak.
Csak o6t kiilonboz8 szdét hasznadlnak (lasd
a tabléazatban).

A “HAL VAR HAL” {izenethez példaul ezt
a tlzijdték-sorozatot 1o6vik fel:

* e e

Sajnos ez a kbédoléds nem egyértelmi. Ez az
izenet a “FA HAL” {izenetet is jelenthetné.

Tdzijaték
(2015-CA-02)

Junior

Nehéz

VAR %}I\% %

- [e%e
MEZG6 { % %‘%
FOLYO ﬁ% ﬁ%

HAL %

Hany kiilonbdz8 jelentése van az aldbbi idzenetnek?

A e

ojQ|w|»
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Tdzijaték - Megoldas
(2015-CA-02)
Junior - Nehéz

A “C” a helyes valasz, a kdédnak 4 lehetséges értelmezése van:

« “WAR VAR VAR FOLYO”
« “WEzO FA FOLYO”

« “WAR MEZO HAL FOLYO”
« “MEzO HAL VAR FOLYO”

Ez is informatika:

A legtobb informatikdban hasznalt szokasos kéd minden szdéra bitek egy
meghatdrozott hosszl sorozatdt hasznalja. Ennek megvan az az eldnye,
hogy csak egy jelentése létezik az lzenetnek. Ebben a feladatban kétféle
tlzijaték-rakéta van, ez a 0 és az 1 bit - ahhoz, hogy a hdédok ot szdt
egymastodl meg tudjanak egyméstdl kiilonbdztetni, minden szdénal 3 rakétat
kellett volna felldénitk.

Talan a HAL sz6t nagyon gyakran haszndljak, a VAR és FOLY(O szavakat ritkabban
és a FA, MEZO szavakat csak nagyon ritkan. Igy ehhez illeszkedd kédot
talaltak ki, amivel rakétat tudnak spdérolni. Elegansabb megoldas lenne
un. prefix-kédot hasznalniuk. Akkor nem lenne tobb jelentése egy-egy
izenetnek és ennek ellenére tudnanak a rakétdkon spdrolni. (Példaul:
HAL = 01 , VAR = 10 , FOLYO = 11 , FA = 000 , MEZO = 001.)

Weboldalak:

https://en.wikipedia.org/wiki/Prefix code
https://hu.wikipedia.org/wiki/Huffman-k$C3%B3dol%$C3%Als
https://hu.wikipedia.org/wiki/K%$C3%B3d (informatika)




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Szamoldé targonca
(2015-CH-01)
Kadét - Nehéz, Junior - Kdzepes,
Senior - Konnyd

A szamold targoncaba jobbrdl szamokkal és miveleti jelekkel (+, -, * vagy /)
ladédk érkeznek. A szamold targonca egészen addig az emeldjében egymasra
gydjti a ladékat, amig egy mlveleti jelet tartalmazd lada nem kovetkezik.
Ezt a mlveletet az alatta 1évd két szamra végrehajtja. Ezutdn a harom ladat
egybe teszi, melyben a milvelet eredménye szerepel.

Szamolasi mlveleteinket a szamold targoncanak igy szokatlan mdédon irhatjuk

le - ahogy sorban rahelyezzik a ladakat a futdszalagra:
Szamolasi mivelet | Szamolé targoncanak
leirva
2 + 3 2 3 +
10 - 2 10 2 -
5 * 2 + 3 52 * 3 +
(8 = 2) * (3 + 4) 8 2 -3 4 + *
Hogyan kell leirnunk a 4 * (8 + 3) - 2 mlveletet a targoncéanak?
A 4 8 3+ * 2 -
B 4 8 +3 *2 -
C 8 3 +2 -4 %
D 4 8 * 3 + 2 -




Szamoldé targonca - Megoldas
(2015-CH-01)

Kadét - Nehéz, Junior - Kdzepes,

Senior - Konnyd

Az “A” a helyes valasz.

A szédmolas elsd részeként amlveletek sorrendje azt diktdlja, hogy az emeldébe
a 4 és a (8+3) szorzatat kell beletenniink. A (8+3)-at a 8 3 + sorrenddel
irhatjuk le. Tehadt a 4 8 3 + * sorrendben kell a futdszalagra keriilniiik
a laddaknak. Ennek az eredményébdl még 2-t ki kell vonnunk, ezért jobbra
még a 2-t és a minuszjelet is hozza kell flznink. Készen is vagyunk.

A kovetkezd leirdsok is ugyanezt az eredményt adnak, hiszen az Osszeadasnal
és a szorzasnal a szamok sorrendje felcserélhetd:

W o &

W W W

+ + @

A

* ook *

NN N
|

Ez is informatika:

A szamolasi mlveletek szokédsos leirdsaban zardjeleket hasznalunk arra,
hogy a szémoléasi sorrendet kiemeljiik, jeldljiik. Az ilyen jeldlések a
szamitdgépeknél viszonylag bonyolult programot eredményeznek a zardjelek
felismerésére és feloldasara. Ezzel szemben a szamold targoncank leirédsa
- barmilyen bonyolult szamitéast is végzlink - zardjel nélkiill megadhatd
és egy egyszerU programmal elvégezhetd, kiszamolhatd.

A feladatban leirt szamolds-megadast az informatikédban Postfix jeldlésnek
vagy “forditott lengyel jeldlésnek” isnevezik. Régebbenegyes szdmolodgépek
is ezt haszndltdk. Ha az ember egyszer megtanulja, nagyon gyorsan
tud igy szamolni.

Weboldalak:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Ford$C3%ADtott lengyel
Jjel%C3%B61%SC3%A9s




Foldek ontozése
(2015-CH-10)
Kadét - Kozepes, Junior - Kdénnyd

A hoédok a foldjeik ontdzéséhez egy
kifinomult rendszert épitettek ki.

Aviz a tobdl (képen fent) az 1-tdl 6-ig
szamozott £foldekhez folyik csatornakon-
keresztiil. A csatorndkban 4 elédgazés
van, ahol a hédok a vizet jobbra (->)
vagy balra (<-) tudjak terelni.

Melyik eldgazasban merre terelijék a
vizet, hogy csak a 2., 4., 5. és 6._
szdmmal jeldlt foldet o6ntdzzék meg? = F) IR ) RS <) O (2 B

A jobbra, B jobbra, C balra, D jobbra.
A jobbra, B balra, C jobbra, D jobbra.
A jobbra, B balra, C jobbra, D balra.
A jobbra, B jobbra, C jobbra, D balra.

olQ|w|p




Foldek ontozése - Megoldas
(2015-CH-10)
Kadét - Kodzepes, Junior - Kénnyd

A “C” a helyes valasz. A tarold szempontjabdl nézve a vizet az aldbbiak
szerint kell vezetnink: A-ndl jobbra, B-nél balra, C-nél jobbra és D-nél
balra. Ez az egyetlen helyes megoldds. Ha a B-nél Jjobbra vezetnénk a
vizet, a 3-as fold is megdntdzésre keriilne. Ha a B-nél balra vezetjik,
az A-nal jobbra kell vezetni, kildnben az 1. mezdt is megdntdznénk.

A C-nél Jjobbra kell vezetnink, ktldénben a 3. mezdét is megdntdznénk.
D-nél balra kell vezetniink, kiilonben a 4. mezd nem keriilne megdntdzésre
(hiszen B is balra és C nem balra keriilt elvezetésre).

Ez is informatika:

Ez az ontdézdbrendszer olyan, mint egy irdnyitott graf. Egy irdnyitott graf
csomépontokat (ebben az esetben a csatorndk eldgazasait) kot Ossze élek
(ebben az esetben a csatorndk) segitségével, melyeknek meghatédrozott
irdnyuk van (ebben az esetben a viz folyasi irédnya fentrdl lefele).

A viz terelésén keresztiil rogzitjik, hogy a grafban egy meghatarozott
él elérheté6-e vagy sem. Ahhoz, hogy megadllapitsuk, hogy melyik mezdék
keriilnek megdntdzésre, a grafot a gydokerétdl (ebben az esetben a to)
az Osszes lehetséges élen be kell jarnunk. Ezzel a grafban minden
lehetséges utat bejarunk és minden elérhetd csomdépontot érintink.

Weboldalak

https://hu.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%Alfelm%C3%A9%1et
https://hu.wikipedia.org/wiki/Ir%C3%Alny%C3%ADtott k%C3%B6rmentes
grsC3%ALlf




Gyurmaallatok
(2015-Cz-01)
Benjamin - Nehéz

H6d Henrik gyurmagolydkbdl és gyufaszalakbdl gyurmadllatkdkat készitett:
egy tengeri csillagot, egy kutyat, egy rozmart és egy zsirafot.

tengeri csillag kutya rozmar zsiraf

De Henrik kistestvére jatszott a gyurmadllatkadkkal. Igy minden &llat egy
kicsit mas format kapott. Az egyes gyufaszadlak azonban még mind ugyanazokba
a gyurmagolydkba vannak beszlrva, mint kordbban.

Vajon melyik &llat melyik? Balrdél jobbra milyen sorrendben szerepelnek a
képen az allatok?

zsiraf, kutya, tengeri csillag, rozmar

zsiraf, tengeri csillag, kutya, rozmar

kutya, tengeri csillag, zsiraf, rozmér

olQ|w|p

kutya, rozmér, tengeri csillag, zsiraf




Gyurmaallatok - Megoldas
(2015-Cz-01)
Benjamin - Nehéz

A “B” a helyes valasz. Az atformédlt gyurmadllatkdk balrdél jobbra a kdovetkezdk:
zsirdf, tengeri csillag, kutya és rozméar.

A ki1l1onbozdé szerkezeti jellemzdbik alapjan az adllatok ismét felismerhetdek:
a tengeri csillagot és a rozmart hat golyd, a kutyat és a zsirafot hét golyd
alkotja. A zsiradfnal és a tengeri csillagndl is van egy-egy golyd, amibdl
6t gyufaszal indul. A kutyanadl és a rozmarndl a legtdbb négy gyufaszal,
ami egy golydba van beszlrva.

Ez is informatika:

Mikor egyforma két dolog? Az emberek sokszor a szemiikkel doéntenek: két
dolog azonos, ha ugyanugy néznek ki. Olyan dolgok, amiket megesziink nem
minden esetben néznek ki ugyanltgy, azonban ugyanannyira joék, ugyanolyan az
iztk. Ahhoz, hogy megallapitsuk, hogy két zeneml egyforma-e, jo61l oda kell
figyelnlink. A szamitdégépnek sziiksége van a dolgok leirédsédra, hogy el tudja
donteni, azonosak-e. Ha a szamitdgép a gyurmaadllatkakrodl csak azt tudné,
hogy héany golyébdél allnak és melyik golydk kézott vannak gyufaszalak,
akkor az eredeti (H6d Henrik 4ltal készitett) és az atformazott
(testvére jatéka utédniak) adllatokat azonosnak itélné. Azaz a szamitdgép
szamara csak a gyurmadllatkak felépitése jatszana szerepet. Ha két dolog
szerkezete azonos, akkor “izomorfizmusrdé6l”, magyarul “azonossagrdl”
beszélink.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Izomorfia




Gyurmaallatok
(2015-Cz-01k)
Kishdéd - Nehéz

H6d Henrik gyurmagolydkbdl és gyufaszalakbdl gyurmadllatkdkat készitett:
egy tengeri csillagot, egy kutyat, egy rozmart és egy zsirafot.

tengeri csillag kutya zsiraf

De Henrik kistestvére jatszott a gyurmadllatkadkkal. Igy minden &llat egy
kicsit mas format kapott. Az egyes gyufaszadlak azonban még mind ugyanazokba
a gyurmagolydkba vannak beszlrva, mint kordbban.

Vajon melyik &llat melyik? Balrdél jobbra milyen sorrendben szerepelnek a
képen az allatok?

zsiraf, kutya, tengeri csillag

zsiraf, tengeri csillag, kutya

kutya, zsiraf, tengeri csillag

olQ|w|p

tengeri csillag, zsiraf, kutya




Gyurmaallatok - Megoldas
(2015-Cz-01k)
Benjamin - Nehéz

A “B” a helyes valasz. Az atformédlt gyurmadllatkdk balrdél jobbra a kdovetkezdk:
zsiraf, tengeri csillag, kutya.

A ki1l1onbozdé szerkezeti jellemzdbik alapjan az adllatok ismét felismerhetdek:
a tengeri csillagot hat golyd, a kutyat és a zsirafot hét golyd alkotja.
A zsiradfnédl és a tengeri csillagnédl is van egy-egy golyd, amibdl 6t gyufaszal
indul. A kutyanédl és a rozmdrnal a legtdbb négy gyufaszal, ami egy golydba
van beszurva.

Ez is informatika:

Mikor egyforma két dolog? Az emberek sokszor a szemiikkel doéntenek: két
dolog azonos, ha ugyanugy néznek ki. Olyan dolgok, amiket megesziink nem
minden esetben néznek ki ugyanltgy, azonban ugyanannyira joék, ugyanolyan az
iztk. Ahhoz, hogy megallapitsuk, hogy két zeneml egyforma-e, jo61l oda kell
figyelnlink. A szamitdégépnek sziiksége van a dolgok leirédsédra, hogy el tudja
donteni, azonosak-e. Ha a szamitdgép a gyurmaadllatkakrodl csak azt tudné,
hogy héany golyébdél allnak és melyik golydk kézott vannak gyufaszalak,
akkor az eredeti (H6d Henrik 4ltal készitett) és az atformazott
(testvére jatéka utédniak) adllatokat azonosnak itélné. Azaz a szamitdgép
szamara csak a gyurmadllatkak felépitése jatszana szerepet. Ha két dolog
szerkezete azonos, akkor “izomorfizmusrdé6l”, magyarul “azonossagrdl”
beszélink.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Izomorfia




Helyes irany
(2015-Cz-04)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyu

Anna és Bob két dobozt keresnek, melyeket szédmukra rejtettek el. Ehhez két
navigacids eszkdzt hasznadlnak. Az egyik eszkdz az 1. szaml dobozhoz mutatja
az iranyt, a masik a 2. szamt dobozhoz.

Sajnos nem tudjuk, melyik készilék, melyik dobozhoz mutatja az iranyt.
A bal oldali képen azt léathatod, milyen irdnyt mutatnak a késziilékek.

A térkép (jobbra) hat helyet mutat, ezek koziil kettédn vannak a dobozok
elrejtve.

Navigation

Hol van Anna és Bob most?




Helyes irany - Megoldas
(2015-Cz-04)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyu

A “C” a helyes valasz. Anna és Bob a téndl vannak.

Csak ezen az egy helyen teljesiilnek az iradnyok a dobozokhoz, amelyeket az
eszkoz0k mutatnak (lasd a képet). A fenybénél nem lehetnek, mivel az egyik
késziilék északkeletre mutat, de a fenyétdél északkeletre nincs doboz elrejtve.
A toélgynél nem lehetnek, mivel akkor a késziilékeknek nyugatra és délnyugatra
kellene mutatniuk.

Az 1. szamu doboznédl sem lehetnek. Ugyan nem tudjuk, hova mutat a készilék,
amikor pont a dobozndl &llunk, de a 2. dobozt mutatd késziiléknek az
1. doboznédl &llva délre kellene mutatnia.

Ez is informatika:

Anna és Bob geocaching jatékot jatszanak - ahol a “kincs” foldrajzi
helyzete ismert. Ahhoz, hogy megtaldljuk a kincset, a helyzetiinket
megadjuk egy olyan szerkezetnek, mely tud GPS-t kezelni. Példaul
egy okostelefonnak vagy egy specidlis navigacidés késziiléknek. A GPS
segitségével az arra a készlulékre irt programok meghatdrozzak a készitilék
helyzetét és az iranyt, ami a mdsik helyre mutat. GPS-t az autdk navigacids
rendszerei is hasznédlnak, de taladlkozhatunk vele hajdkon, a mezédgazdasag
terliletén, a sportban is.

A modern okostelefonok a helymeghatdrozashoz a GPS-en kivil a
telefon-hadldzatot vagy a WLAN-kapcsolatot is felhasznalhatjak.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Global Positioning System
https://hu.wikipedia.org/wiki/AGPS
https://hu.wikipedia.org/wiki/Geocaching
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Gatak
(2015-Cz-06)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kdzepes,
Junior - Konnyud

A Ho6dok Tanacsa ugy dontdétt, hogy gatrendszert épit a folydn. Takarékossagi
okokbdl olyan kevés fatdrzset szeretnének felhasznalni, amilyen keveset
csak lehet. Ebben segitenek nekik a szigetek.

A térkép mutatja, hol épithetnek gatakat és ezek épitéséhez hany fatdrzsre
van sziukséglk.

Segits a hdédpénzigyminiszternek és add meg, mennyi a legkevesebb fatorzs,
amire szikségik lehet!

14
15
16
17
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Gatak - Megoldas

(2015-Cz-00)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kozepes,
Junior - Konnyu

A “B” a helyes véalasz.

Az aldbbi géatak adjak az optimadlis megoldéast:

Ehhez 4+3+4+4 = 15 fatdrzs sziikséges.

A probléma megoldésa ugyanaz, mint annak a kérdésnek megoldédsa, hogy melyik
a legrovidebb Ut az egyik partrdél a méasikra.

Ez is informatika:

Vannak emberek, akik azt allitjak, hogy wugyan az informatikusok
intelligensek, de lustdk. Ez rendszerint ahhoz vezet, hogy az
informatikusok legszivesebben nem magat a problémat oldjak meg, hanem
a szamukra ismert problémadk megoldidsédhoz hasznalt eszkozoket addig
kombinaljék, amig egy olyan eszkdzt nem kapnak, ami megoldja a
probléméajukat.

Ennél a feladatndl a legfontosabb gondolat, hogy a gatépités probléma-
Jjanak ugyanaz a megoldéasa, mint annak, hogy megtaldljuk a legrdvidebb
utat a tulpartra. A legrovidebb Ut problémajat mar 1959-ben Edsger W.
Dijkstra megoldotta, tehadt nekiink nem kell Gjra nekiallnunk.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Dijkstra-algoritmus
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Uszéverseny
(2015-Cz2-09)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyu

A hodok és a viperdk kozott rendezett uUszdbdversenyen kilencen vettek részt.
A kovetkezé pontokat kapték: 1, 2, 2, 3, 4, 5, 5, 6, 7

Sajnos a viperdk nem voltak tul sikeresek: egyik viperédnak sem volt tobb
pontja, mint barmelyik hdédnak. De egy viperdnak épp annyi pontja volt,
mint egy hdédnak és ezenkivill két vipera is egyforma pontszéamot ért el.

Hany vipera vett részt a versenyen?

|0 W
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Uszéverseny - Megoldas
(2015-Cz-09)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyu

A “D” a helyes valasz.

A legjobb esetben minden viperédnak ugyanannyi pontja volt, mint egy hdéddnak.
Ezért meg tudjuk keresni a viperdk és a hdédok kozotti ponthatart. Ahol egy
viperdnak ugyanannyi pontja van, mint egy hdéddnak, az a 2 vagy az 5 - csak
ezek a pontok szerepelnek kétszer. Ha a hatdr a 2 pont lenne, egy hdédnak is
2 pontja lenne. De igy két azonos ponttal rendelkezé viperdnak 5-5 pontja
lenne, ami tobb, mint a 2 ponttal rendelkezd hddnak. Mivel egyik viperénak
sem volt tobb pontja, mint badrmelyik hdédnak, ezért ez nem lehetséges.

Tehdt a ponthatér az 5: Viperadk 1, 2, 2, 3, 4, 5 | 5, 6, 7 Hoédok

Tehdt hat vipera (és hdrom héd) vett részt a versenyen.

Ez is informatika:

A viperdk szamanak keresésekor a lehetséges megoldasokat egymas utéan
behataroljak a kiilonbozdé feltételek, melyek az Uszdverseny torténetében
szerepelnek:

* legalabb egy hdéd részt vett a versenyen (és annyi pontja volt, mint
egy viperanak) ;

* a viperdk és a hbédok a pontlistan nincsenek Osszekeveredve, egy
hatar htzhaté kozottik;

* két dontetlen sziiletett: két vipera, illetve egy hdéd és egy vipera
kozott.

Afeltételeketaz informatikabangyakran kényszerekneknevezzik. Akényszer
a szamitdgépes program forditasanal, adatbazisrendszerekben vagy - mint

itt is - egy probléma legjobb megoldasanak keresésében jatszhat szerepet.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Rel%C3%A1lci%C3%B3s adatb%C3%Alzis
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Kockadobas
(2015-DE-02)
Kadét - Nehéz, Junior - Kozepes

Iskola utan a fiatal hdédok szivesen jatszanak egyltt. Hogy ne legyen vita
koztik, dobdkockaval dontik el, hova menjenek jadtszani. A dobdkocka oldalain
1-t81 6-i1ig szerepelnek a szamok. A dontés az aldbbi szabidly szerint
torténik:

1 HA az elso dobas nagyobb, mint a masodik

HA a harmadik dobas kisebb, mint az elsé
5 AKKOR a folyonal jatszunk

6 KULONBEN a sportpalyan jatszunk

A  kovetkezd kockadobasok koziil melyikek utan mennek a sportpalyara
Jjatszani?

elsé dobés masodik dobéas harmadik dobés

~
~

elsé dobés madsodik dobéas harmadik dobés

~

elsé dobés madsodik dobéas harmadik dobés

~

F LUSH RUSH Ne)}
~
[=all EOSH Nl NOV)

NlWw|lOo|o
~

o|lQ|w|»

elsé dobés masodik dobéas harmadik dobés

~
~
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Kockadobas - Megoldas
(2015-DE-02)
Kadét - Nehéz, Junior - Kozepes

A “C” a helyes valasz.

Az elsé dobads (3) nem nagyobb, mint a mésodik (3), tehdt a 3. sorban 1évé
KULONBEN dont. A harmadik dobds (3) nem kisebb, mint az elsd (3), tehéat
a 6. sorban lév8 KULONBEN dént és a sportpédlydra mennek a fiatal hdédok.
Az “A” és a “D” valaszokban 1évd dobasok a folydhoz, a B valaszban szerepld
dobadsok pedig az erddbe kildik a hdédokat.

Ez is informatika:

A “HA-AKKOR-KULONBEN” egy elterjedt utasités szerkezet a programozasban.
Legtdbbszd8r az angol “IF-THEN-ELSE” formaban hasznaljak. Az aktualis
dllapottdl, korabbi eredményektdl figgben dont a program az elkdvetkezd
utasitasok végrehajtasardl.

Az informatikabana “HA-AKKOR-KULONBEN” didaktikusanprobléméds. AV“tertium
non datur” (harmadik lehetéség nincs) arisztotelészi elve alapjan
azt mutatja, hogy csak két lehetdségiink van. Ezzel csabitja a kezdd
programozdkat arra, hogy leegyszerlsitett modellt hasznaljanak,
valdésitsanak meg. Csak az egymasba &agyazott hasznalattal wvagy az
ugynevezett CASE-szerkezettel valdsithatd meg az életben olyan gyakran
eléforduld harmadik, negyedik, sokadik lehetdéség.

Weboldal:
https://hu.m.wikipedia.org/wiki/Kizart harmadik elve
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

GyH-kéd
(2015-DE-04)
Benjamin - Nehéz

Hédjaink felfedezték, hogy hogyan tudjak a
szadmokat kis, 3x3-as képekkel jeldlni. A kddjukat 256 128 064
GyH-kbédnak (Gyors HOd kdd) nevezték el.

32 16 8

Mind a 9 mezdbnek egy meghatadrozott értéke wvan
(ldsd a rajzot). 4 2 1

A hozzacsatolt szam a fekete mezdk értékeinek
O0sszege. Példaul ebben a GyH-kéd a 17-es (16+1)
szamot jelenti:

De a hdédok hamar felfedezték, hogy a kdédban fontos tudni, mi van felil és
mi alul, mivel a kéd elforgatasaval megvaltozik annak értéke.

Az aldbbi GyH-kéd négy lehetséges elforgatédsa kozil melyik Jelenti a
legnagyobb értéket?
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GyH-kéd - Megoldas
(2015-DE-04)
Benjamin - Nehéz

A “B” a helyes véalasz.

Felfedezted, hogy a helyes valasz szamolds nélkiil is megadhaté? Minden mezd
értéke pont eggyel nagyobb, mint a ndla kisebb mez8k értékeinek 6sszege. Igy a
256, abal felsémezdb értéke, eggyel nagyobb, mint 128+64+32+16+8+4+2+1 =255.
Ebbd&1l kovetkezik, hogy a legnagyobb szédmot az az egyetlen forgatas jelenti, ahol
a fekete mezdé a bal felsd sarokba keriil.

Ez is informatika:

Ugyanilyen fekete-fehér racsozatban wvaldsitjdk meg az uUgynevezett
QR-kbédokat. Az iparban, szdérakozasban ktilénbdzd célokkal hasznaljak: egy
cikkszéam, egy cim, egy url, egy névjegykartya, telefonszédm tarolasara.
Az okostelefonokkal, tabletekkel ezek a kbédok koénnyen és biztosan
beolvashatdak és visszakddolhatdak.

Ez a feladat arra mutat ra, hogy a QR-kdédok esetében gyorsan és egyszerlen
azt i1s fel kell dismerni, melyik a kéd “teteje”. Erre az uUgynevezett
“bullseye”-ok, a kéd sarkaiban ladthaté négyzetek szolgdlnak. Igy ha példaul
egy koéd beolvasasakor elforgatod a telefonodat, akkor is egyértelmien
leolvassa a kdédot.




Csillag-mobilok
(2015-DE-05)
Senior - Nehéz

A csillag-mobilok olyan mivészeti alkotasok, melyek
szdlakbdél, rudakbdl és csillagokbdl &llnak. Egy szalon
léghat  valahdny  szama csillag vagy egy rud,
melynek mindkét végén egy ujabb csillag-mobil 16g.

A képen egy egyszerlU csillag-mobil lathatd. Szamokkal
és zardjelekkel igy irhatjuk le:

(=3 (-1 1) (1 1)) (2 3).

A szamok a kovetkezdket adhatjédk meg: vagy a rud végének a tavolsagat attdl
a szaltdél, amelyen a rud 1lb6g, vagy a csillagok szamat. A zardjelek a
csillag-mobil felépitését mutatjak.

Az alébbiak koziil melyik csillag-mobilt irtuk le?

(-3 (-1 1) (1 1))) (2 (=1 6) (2 3))

(-1 4) (2

—_—
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Csillag-mobilok - Megoldas
(2015-DE-05)
Senior - Nehéz

Az “A” helyes valasz.

A csillag-mobilok leirdsban a zadrdjelparok balrdél jobbra Ggy vannak rendezve
mint a rész-mobilok, melyek a csillag-mobil rudjan ldégnak. A kérdésben
szerepld leiras (=3 (-1 4) (2 (-1 1) (1 1))) (2 (-1 6) (2 3)) tehat a
kovetkezdket jelenti: a legfelséd rudon balra 3, jobbra 2 tavolsagra két
rész-mobil 16g. A bal rész-mobilon balra egy tdvolsagra egy szalon 4 csillag
16g és jobbra egy masik rész-mobil (2 tavolsagra), amely rudjanak mindkét
oldaldn 1-1 c¢sillag 1l6g (1-1 tavolsagra). A Jjobb oldali rész-mobilon
balra (1 téavolsagra) egy szalon 6 <csillag, Jobbra (2 tavolsagra)
3 csillag 1log.

Ez pontosan az A valaszban lathatdé csillag-mobil.

Ez is informatika:

Egy csillag-mobilnak érdekes felépitése van: minden rudon ugyanis mindig
Gjabb (valamivel kisebb) csillag-mobilok ldégnak. Emellett minden szal
egy vagy tobb csillaggal egy (egészen egyszerl) csillag-mobil. Egy
csillag-mobil tehat vagy egy szal valahany csillaggal, vagy egy szal
egy ruddal, amelynek a két végén egy-egy csillag-mobil 1ldbg.

Ez a meghatarozas egy csillag-mobilt mint egy csillag-mobil lehetséges
részét irja le. Az olyan szerkezetet, melynek alkotdrésze ugyanannak
a szerkezetnek egy kisebb méasolata, rekurziv szerkezeteknek hivjuk.
A szamitdgépes programozasban a rekurziv szerkezetek nagyon rovid
programokkal feldolgozhatdéak. A programoknak hasonldan rekurziv
felépitésiik van: vagy az alapesetet dolgozzak fel, vagy sajat magukat
hivjadk meg a rész-szerkezetek feldolgozéasara.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Rekurzi%C3%B3

https://hu.wikipedia.org/wiki/Op-art (Alexander Calder)
http://artportal.hu/lexikon/kulfoldi muveszek/calder--alexander-7435
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Ebéd

(2015-DE-06)
Kadét - kdzepes, Junior - Kdzepes,
Senior - Kozepes

Hm, mi is van ma ebédre?

A menzan 1lé6g egy plakdt a kiegyenstlyozott hdéd-élelmezésrdl. Ezen egy
grafikon azt mutatja, hogy egy télcédra mi rakhatd. Héromféle tanyér van.
A szamok azt mutatjédk, hogy az egyes tanyérokbdél hanyat tehetliink a télcéara.
Minden tanyérra kétféle ételt rakhatunk. A szamok azt mutatjédk, az egyes
ételekbdl hanyat rakhatunk a tanyérokra.

0,1,2 0,1 1,2
< — g
0,1,2 0,1,2 0,1 0,1 0,1 0,1
@ / <= 0 o ]

Az alédbbi talcadk kozil melyiket NEM lehet 6sszedllitani a grafikon alapjan?

2




Ebéd - Megoldas
(2015-DE-06)
Kadét - kozepes, Junior - Kozepes,
Senior - Kozepes

A “D” véalasz a helyes.

A D védlasz képén nincs a talcéan a leglaposabb tanyér. A grafikonon azonban 1,2
szerepel ennél a tanyérnal, ami azt jelenti ebbdl legaldbb egyet kotelezd
feltenni a télcara.

Ez is informatika:

A grafikonnak egy forditott fa formdja van. Ennek a gydkere a tdlca, az agai
a tanyérok és az élelmiszerek. Az ilyen grafikont valéban fanak hivjak.
Az informatikdban a faknak nagyon sok kiilonbdzdé felhaszndldsi mdoddjuk
van. Vannak dontési fak, melyekben az elégazadsok a kiilénbozdéd dontési
lehetbségeket mutatjak. Léteznek specidlis Jatékfak is, melyek egy
Jjaték (pl. sakk) lehetséges lépéseit tartalmazzak.

A feladatban egy fa segitségével &tlathatdan abrazoltuk, ahogy egy
Osszetett objektum egyszerlbb szerkezeti elemekbdl Osszerakhatod.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/D%C3%B6nt%$C3%A9si fa
https://hu.wikipedia.org/wiki/Fa (adatszerkezet)




Igazsagos osztozkodas
(2015-DE-07)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kdzepes,

Junior - Konnyud

Hamid és Kazim taldlkozik a sivatagban. Hamidnak egy 4 literes kulacsa van
tele vizzel. Kazimnak két {ires kulacsa van: egy 3 és egy 1 literes.

4 3 1

Hamid oda szeretné adni Kazimnak a viz felét. Ehhez az egyik kulacsbdél a
masikba toltdgethetik a vizet, de mivel nincs mérdeszkdzilk, csak amig az
egyik kitirtil, vagy amig a masik tele nem lesz - amelyik eldbb megtorténik.
Hamid és Kazim a megfeleld toltdgetési sorrendet keresik. Mivel minden
attoltésnél egy kis viz elveszhet, minél kevesebb 4ttdltéssel szeretnék
megoldani, hogy a végén mindkettdjliiknek 2-2 liter vize legyen.

Mennyi a legkevesebb attdltés, amellyel meg tudjak ezt oldani?

attoltés
attoltés
attoltés
attoltés

gjQ|w]|m
oo |w




Igazsagos osztozkodas - Megoldas
(2015-DE-07)

Benjamin - Nehéz, Kadét - Kozepes,

Junior - Konnyu

Az “A” vilasz a helyes.

Két megoldads van, ami a legkevesebb, azaz 3 4&4ttoltéssel igazsédgosan
szétosztja koztik a vizet.

e 4 >> 3, 3>>1, 1 > 4: a 4 és a 3 literes kulacsban lesz 2-2 liter viz
e 4 >>1, 1 > 3, 4 >>1: Kazim mindkét kulacsédban 1-1 liter (azaz Osszesen
2 liter) viz lesz és Hamidnak is megmarad 2 liter viz.

Harom dolgot kell felsimerniink:

e két attdltéssel csak a 3,1,0 vagy a 0,3,1 vagy a 1,2,1 allapotba tudunk
eljutni - ezek egyike sem eredményez igazsagos elosztéast;

* a 0,3,1 attoltésbdédl csak visszadnteni tudunk (kordbbi &llapotba), ami
nem eredményez megoldast;

* Nincs mas lehetdéségiink a 3 4ttdltésre csak a fent levezetett két eredmény,
amely a 2,2,0 illetve a 2,1,1 &4llapotot jelenti.

Ez is informatika:

A probléma megolddsdhoz az Ontdgetést két dologra kell vonatkoztatni:
az edényre, amibdél kiontink és az edényre, amibe beletdltiink.

Egy ilyen toltdgetés mindkét edény tartalmdt egyszerre valtoztatja
meg. Informatikédban ezt mellékhatdsnak hivjuk. Ugyanakkor egyértelmy,
hogy a harmadik edényre ez a toltdgetés nincs hatédssal. Tehdt egy
ilyen toltogetésnek nincs rejtett mellékhatédsa, hanem csak azokra az
objektumokra hat, melyekre alkalmaztuk. A rejtett mellékhatéasok
bonyolulttad teszik a programokat és ajanlatos ezeket kertilni.

Weboldal:
https://en.wikipedia.org/wiki/Side effect (computer science)




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Megosztas engedélyezése
(2015-HU-01)
Senior - Koénnyd

A tandr az 6rdjdhoz szoveget keres az Interneten. Ezt le akarja forditani
egy masik nyelvre és azutadn a kinyomtatott forditdst a didkjai kozott ki
akarja osztani. Taldl is egy megfeleld szoveget, de az egy hasznadlati
engedéllyel (CC BY-ND) és egy szerzdi megnevezéssel van ellatva.

A “CC” a “Creative Common License”. -

Ez egy olyan engedély, ami megengedi

a szovegek 4dltaldnos haszndlatat és crea Ive
tovédbbadadsdt bizonyos megszoritéasok,

commons

A “BY” megszoritas azt jelenti, hogy
a szoveg tovabbaddsakor az eredeti
szerz&édt meg kell nevezni. Az “ND”
megszoritas azt Jelenti, hogy a
szoveget valtoztatds nélkil lehet
csak tovabbadni.

Mit NEM tehet a tandr a szdveggel?

A szbveg masolatat az eredeti szerzd megadéasaval
az 1skola honlapjan nyilvanosséa teszi.

A szoveget leforditja egy masik nyelvre, a forditast
B [a sajat szamitdgépén elmenti egy olyan feladattal
egylitt, aminek & az eredeti szerzdje.

A szdveg egy oldalat egy masik nyelvre leforditija
C |és ebbdl kinyomtatott példanyokat oszt szét a didkjai
kozott.

A szoveget az eredeti szerzd megadaséaval kinyomtatija
és fénymésoldval sokszorositja.
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Megosztas engedélyezése - Megoldas
(2015-HU-01)
Senior - Konnyu

A “C” véalasz a helyes.

Az “A” valasz az “eredeti szerzd megadasaval” teljesiti a “BY” megszoritéast.
A “szoveg méasolatat” teljesiti az “ND” megszoritéast.

A “B” valaszban a masik nyelvre forditott valtozat haszndlatat a “CC” nem
korlatozza - a forditast tovabbadni nem lehet az “ND” megszoritéds miatt.
A forditds miatt a tandr nem lett szerzd és a szerzd megadadséanak valtoztatésa
nincs a “BY” &altal korlatozva.

A “C” wvalaszban egy szdvegrész kivagasa, ugyanugy, mint a kozzéadott
forditéds egy mésik nyelvre az “ND” megszoritédst szegi meg.

A “D” véalaszban a kinyomtatéds és fénymédsolds a CC szerint nincs korlétozva.
Més adathordozén vald tarolas megengedett - amig az itt szerepld “BY” és
“ND” korlatozasokat betartjéak.

Ez is informatika:

Az informacids tarsadalomban és az informatikdban a szerzdi Jjogok
kérdése Osszetett témakdr. Altaldban nem kénnyd elddnteni, hogy egy
mi feltoltése, letdltése, meghatarozott hasznadlata vagy tovabbadasa
megengedett-e vagy sem. A “Creative Common License” elgondolast a
szerz8kért, tervezdkért, programozdkért és felhaszaldkért fejlesztették.
Ezzel konnyebben megérthetd, hogy egy adott helyzetben mit tehetink
anélkil, hogy szabalyokat vagy szerzddéseket szegnénk meg.

Fontos: Minden Héd feladatra érvényes a CC BY-NC-SA licensz! (Nevezd
meg!-Ne add el!-Igy add tovabb!)

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Creative Commons




A H6d Konferencidn résztvevdk héarom
csoportja szeretne felszallni egy
buszra. A hdrom csoport harom kii1lonbozd
helyen sz&ll 1le. A busz eldészor a
replildétéren, aztdn a szallodanal,
végll az egyetemen all meg.

A busz csomagtere egybe van nyitva és
csak a busz egyik oldaladan nyithato.
A buszvezetd uUgy akarja elhelyezni a
csomagokat, hogy az megalldknal konnyl
legyen azokat kivenni és ne kelljen
feleslegesen ki- és bepakolnia.

HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Melyik bérond?
(2015-HU-03)

Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyl

Ehhez melyik csoport bdéréndjeit pakolja be UTOLJARA?

Azokét, akik a repiilétérre mennek.

Azokét, akik a szalloddba mennek.

Azokét, akik az egyetemre mennek.

o|lQ|Ww|»

Mindegy. Nem szamit.
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Melyik béroénd? - Megoldas
(2015-HU-03)
Benjamin - Kozepes, Kadét - Konnyu

Az “A” wvalasz a helyes. A legutoljdra berakott bdéroénddk lesznek a busz
tdroldjdban legkivil, azaz legkdzelebb a csomagtér ajtajdhoz. Ezeket lehet
majd eldszdr, legkdnyebben (pakolas nélkiil) kivenni. Mivel a busz eldszor
a repluldétéren &ll meg, az oda utazdék bdéréndjei keriilnek ki elsbdnek a

csomagtérbdl.

Ez is informatika:

Az, hogy hogyan szervezzilk az adatainkat, nagyon fontos része az
informatikédnak. Tobbadatszerkezetvan, ami segitatarolédsban, illetveannak
szervezésében. Ebben a feladatban a verem (LIFO - last in first out,
azaz utolsdénak bekeriiléd keriil ki elsdnek) adatszerkezetet hasznaltuk.
Ez két alapvetd mlvelettel rendelkezik:

* elem hozzaadasa (push)

* elem kivétele, eltéavolitasa (pop)

Maga az elnevezés onnan szarmazik, hogy az utolsdnak “beugrott” elem
“ugorhat ki” elsdének.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Verem (adatszerkezet)




Benjamin - Nehéz,

Az akrobata hdédcsaldd Gj mutatvanyt gyakorolt be.

A mutatvanyban szerepel hadrom emelvény. Kezdetben

a hédok az elsé emelvényen dllnak, egymas nyakaban.

Az egyik emelvényrél a masikra ugrashoz két

szabalyt kell betartaniuk:

* csak a legfelsd hdd tud ugrani

* minden hdéd csak nédla kisebbet tud a valléan
tartani

Apa mindenkit meg tud tartani, anya csak a gyereket,
de apédt nem, a gyerek nem tud megtartani senkit.

Legkevesebb hany ugréassal tud az egész csalad
harmadikra atugralni-?

o|lQ|w|P
o

Akrobata hédok
(2015-HU-05)

Kadét - Kozepes,
Junior - Konnyud

az

elsé emelvényrdél




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Akrobata hédok - Megoldas

(2015-HU-05)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kozepes,
Junior - Konnyu

A “C” a helyes valasz.

Ahhoz, hogy az egész csaldd atkertiljon a harmadik emelvényre, eldészor
apanak kell odakeriilnie. Ehhez anyadnak a gyerekkel a mésodik emelvényen
kell &4llnia. Anya akkor tud &tugrani a mésodik emelvényre, ha a gyerek
leugrik a vallardél (a harmadik emelvényre) . Ezutdn anya atugrik a mésodikra,
majd a gyermek visszaugorhat a vdlléara. Ezt kovetden mér szabad az Gt - apa
dtugorhat a harmadik emelvényre. Anya és gyermeke ezutadn az el6z86 ugrasokhoz
hasonldéan (most az elséd emelvényt kihasznalva) Jjuthatnak apa valléara.

Ez is informatika:

A fejtord eredei leirdsa Hanoli tornyai néven ismert. 3 elem esetében a
legkevesebb a 7 mozgatas, amivel az egyik rudrdél egy masikra at tudjuk
helyezni a korongokat. Ha n korongunk wvan, akkor a feladvany 2°n-1
1épésbdl oldhatd meg.

Egy héd a 3. emelvényre egy ugrassal keriilhet at. Képzeld el, hogy
mar n-1 hdédra megoldottad a feladatot, amihez 2% (n-1)-1 lépésre volt
szlkséged. Ahhoz, hogy egy masik héd alulra keriiljon, az n-1 hédot at kell
mozgatni a 2. emelvényre - amihez ismét 27 (n-1)-1 lépésre van sziikség.
Ezutdn az Gj hdéd atkeriilhet egy 1épésben a 3. helyre és az n-1 hdéd a
masodikrdél a harmadik emelvényre. Ezzel a mozgatasok szama Osszesen:
2" (n-1)-1+14+42" (n-1)-1 = 2* (2" (n-1)-1)+1 = 2*2°(n-1)-1 = 2~ (n)-1

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Hanoi tornyai
http://aranykonyvek.hu/mattort/cikk.php?cikk=hanoi
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Animaciéd
(2015-JP-02)
Kishéd - Nehéz, Benjamin - Kozepes,
Kadét - Konnyd

Egy animacidénak hat héd-képbdél kell &llnia. Ehhez a képeket tgy kell sorba
rendezni, hogy az egyik kép a kovetkezdtdl csak egy ismertetdjegyében
k116nbdzzoén. Ilyen ismertetdjegyek: bajusz, szaj, orr, fil és fogak.

Az utolsd kép madr a helyén van.

MM
s¥B B

Melyik képpel kell kezd&d&dnie az animacidnak?

Az 1. képpel.

A 2. képpel.

A 3. képpel.

g|lQ|w|p

A 4. képpel.




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Animacidé - Megoldas
(2015-JP-02)
Kishéd - Nehéz, Benjamin - Kozepes,
Kadét - KonnyuU

A “B” a helyes valasz.

Az egyik képtdl a mésik csak egy ismertetdjegyben kiildnbdzhet. Ezért a
helyes sorrend:

A filek kisebbek lesznek.

* A bajusz kiegyenesedik.

* Az orr nagyobb lesz.

* A sz4aj mosolyra huzdédik.

A fogak szama kettdre csokken.

Az utolsd hdéd-kép mar a helyén van. A sorbarendezést ezért érdemes hatulrdl

kezdeni és megkeresni azt a képet, ami csak egy ismertetdjegyben kiildonbozik
a kovetkezdétdl. Csak egy megoldés létezik.

Ez is informatika:

A hoéd képek és a koztik 1évé kiildonbségek konnyen leirhatdak, miutédn az
egyes ismertetdjegyeket és ezek tulajdonsdgait meghataroztuk.

Bajusz hulléamos piros egyenes fekete
Szaj semleges mosolygds
Orr kicsi nagy
Filek kicsi nagy
Fogak 2 3

Egy animacidé egy-egy képkockdjan tobb dolog is szerepelhet. Ha ezeknek
az 1ismertetdjegyeit, tulajdonsagait J61 leirjuk, nem kell minden
képkockat elmententink: eléga képkockak kozotti kiillonbségeket feljegyezni.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Adatszerkezet
https://hu.wikipedia.org/wiki/Objektumorient%$C3%Allt programoz3%C3%Als
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Daru iranyitas
(2015-JP-04)
Kishéd - Nehéz, Benjamin - Kozepes

A rajzon is lathaté daru dobozokat mozgat
egyik helyr6l a mésikra. Kezdetben az
“A” doboz az elsé helyen &4ll, a “B” pedig
a méasodikon, a daru karja a Dbal felséd
sarokban.

A daru a kovetkezd parancsokkal
mikoédtethetd:

B

1 2 3

BALRA, JOBBRA, FEL, LE, ELENGED, MEGFOG

A daru a FEL és LE hasznédlata nélkil is &t tud tenni egy dobozt a mellette
1évsé tires helyre. A JOBBRA és BALRA mozgasoknal mindig csak egy helyet
megy az adott iranyba.

Szeretnénk felcserélni a két dobozt. Ehhez melyik parancsok sorozatat
hajtassuk végre a daruval? A daru béarhol &llhat, amikor végeztink a
cserével.

LE, MEGFOG, FEL, JOBBRA, JOBBRA, LE, ELENGED, FEL, BALRA, LE,
A |MEGFOG, BALRA, ELENGED, FEL, JOBBRA, JOBBRA, LE, MEGFOG, BALRA,
ELENGED

LE, MEGFOG, FEL, JOBBRA, ELENGED, FEL, BALRA, BALRA, ELENGED, FEL,
JOBBRA, JOBBRA, LE, MEGFOG, BALRA, ELENGED

JOBBRA, LE, MEGFOG, FEL, JOBBRA, LE, ELENGED, FEL, BALRA, LE,
C |MEGFOG, BALRA, ELENGED, FEL, JOBBRA, JOBBRA, LE, MEGFOG, BALRA,
ELENGED

JOBBRA, LE, MEGFOG, FEL, JOBBRA, LE, ELENGED, FEL, BALRA,
D BALRA, LE, MEGFOG, BALRA, ELENGED, FEL, JOBBRA, JOBBRA, LE, MEGFOG,
BALRA, ELENGED




Daru iranyitas - Megoldas
(2015-JP-04)
Kishéd - Nehéz, Benjamin - Kozepes

Az “A” valasz a helyes. Tobb megoldéds is lehetséges, de a felsoroltak kozil
egyedil az “A” megoldéasnal cserél helyet a két doboz.

A B megoldéasnal az “A” dobozt “raejtjik” “B” dobozra, majd a fenti 411lasbodl
még feljebb akarjuk emelni a daru karjat. A két BALRA utasitassal pedig
tal is szaladunk a lehetdéségeinken. A “C” megoldasnadl a “B” dobozt tesszik
elészbr a 3. helyre, ezutédn ismét a 2. helyrél megprdébadljuk dtvinni a “semmit”
az 1. helyre, ahol azonban az “A” doboz &ll (azaz azt leverjik, vagy
megakadunk), majd visszatesszik a “B” dobozt a 2. helyre.

A “D” valasz esetében a “B” dobozt tesszilk elészdédr a 3. helyre, majd az

“A” dobozt attesszilk a 2. helyre. De az ezt kovetd utasitésokkal madr nem
keril &t a “B” doboz az 1. helyre.

Ez is informatika:

Ebben a feladatban - elvontanmegfogalmazva - egy szekvenciadlis, azaz sorban
végrehajthaté algoritmust kell taldlnunk arra hogy két dolgot
felcseréljink. Ez egy harmadik hely nélkil nem megoldhaté feladat.
Ha tobb darunk lenne, melyekkel egyidében egyméas akadadlyozédsa nélkil
mozoghatunk, akkor egy igynevezett parhuzamos algoritmust hasznadlhatnank,
ahol nincs szliikség harmadik helyre a cseréhez.




Karkotdk
(2015-MY-01)
Kishdéd - Kozepes, Benjamin - Konnyd,
Kadét - Konnyu

Lilinek kiilonbdzd formdju gydngyokbdl alld flzott karkotdje van. Egy nap
elszakadt a karkdotd és mar nem is lehet megjavitani. Az elszakadt karkotd

igy néz ki:

Lili pontosan ugyanilyen karkotdét szeretne. Az izletben négy kiilonbodzd
karkotdét arulnak.

Melyik teljesen ugyanolyan, mint Lili elszakadt karkotéje?

>
®
®

N
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Karkotdk - Megoldas
(2015-MY-01)
Kishdéd - Kozepes, Benjamin - Konnyd,
Kadét - KonnyuU

A “B” valasz a helyes. A “B” valasz karkotéjén a formédk ugyanabban a
sorrendben vannak, mint az elszakadt karkotdn.

Az “A” wvéalaszban a narancssarga haromszog és a sarga csillag fel wvan
cserélve. A “C” valasz karkotéjén a narancssarga hdromszog és a kék hatszog
van felcserélve. A “D” valaszban tobbek kozott a sdrga csillag és a zold
koér is rossz helyen van.

Ez is informatika:

Az informatkdban segit, ha egy mintat ismét fel tudunk ismerni. Erdekes,
ha elsé latasra kiulonbozdének tiind dolgokban felismeriink egy mintat.
Ez problémék megoldasara is igaz: ha egy Uj problémat ismeriink fel, ami
egy mar ismert problémahoz hasonlit és amit mar valaki megoldott, akkor
ez a megoldéas segithet az Gj probléma megoldaséaban.

A feladat ennek a mintafelsimerésnek egy részletével foglalkozik: arrdl
sz61l, hogy megvizsgaljuk, a négy megadott megoldas kozil melyiknek a
sorrendje azonos a mintaformaval. Az informatikaban algoritmusok egész
sora létezik, amelyek automatikusan tudnak ilyet vizsgalni. Ilyeneket
haszndlnak pl. a szdvegfeldolgozd alkalmazdsok. Osszetett “reguléris
kifejezések” mintdk meghatarozott tomegét tudjak azonnal felismerni.
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Tal-gyar
(2015-MY-04)
Junior - Nehéz, Senior - Kdzepes

Egy gyarban olyan talkészleteket
gyartanak, amelyek 6 ki11l6nbdzdé méretd
talbol allnak. A gyartd gép a talakat
tetszédleges sorrendben kézvetleniil
egymas mellé rakja egy futdszalagra.
A csomagoléshoz azonban a képen lathatd
sorrendben kell allniuk.

Néhany munkast dllitanak a futdészalag mellé, hogy a tdlakat helyes sorrendbe
tegyék. Egy munkéds két egymds melletti tdlat tud felcserélni, ha azok rossz
sorrendben vannak.

Példéaul: A képen lathatd munkds az
5. és a 6. talat cseréli meg. Késdébb
még felcseréli az 1. és a 4., majd
az 1. és a 3. talat is egyméssal.
Miutdn a szalagon a talak elhaladtak
eldtte, a kovetkezd sorrendben allnak
majd: 1, 3, 4, 2, 5, 6.

Egy készlet tadlai a kovetkezd sorrendben keriilnek réd a szalagra: 5, 6, 3,
2, 4, 1.

Hany munkdsra van sziikség a készlet tédlainak sorba rakasdhoz?

3 munkésra

munkésra

5 munkésra

o|lQ|w|Pw
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6 munkdsra




Tal-gyar - Megoldas
(2015-MY-04)
Junior - Nehéz, Senior - Kozepes

A “B” a helyes véalasz.

A tédlak kezdetben igy &llnak a szalagon: 5, 6, 3, 2, 4, 1.

Az elséd munkds mindig az l-es talat fogja megcserélni a mellette alléval,
igy az egészen Dbalra kertil. Miutdn a munkéds végzett a készlettel,
a sorrend: 1, 5, o, 3, 2, 4.

A mésodik munkéds a 2-es talat cseréli mindig az l-esig: 1, 2, 5, 6, 3, 4.

A harmadik munkds a 3-as téal cseréldédik a 2-esig: 1, 2, 3, 5, 6, 4

A negyedik munkds a 4-es talat cserélgeti, amig a 3-ashoz nem ér:
ll 2/ 3[ 4[ 5, 6

Mind a négy munkds elvégezte a lehetséges cseréket és a télak sorrendben
4dllnak. Tehdt ebben az esetben négy munkds elég volt a rendezéshez.

Ez is informatika:

Informatikai rendszerekben rendszeres az adatok rendezése: fényképek
készités datuma alapjan, dalok kedveltség, allomadnyok névsor szerint,
és igy tovabb. A szamitbdgépeknek nagyon gyakran kell adatokat rendeznie.
Az informatikaban ezért meglehetdsen koran meglehetdsen jb6 rendezd
algoritmusokat, eljarédsokat fejlesztettek ki.

A feladatban egy egyszerlien haszndlhatdé és konnyen programozhatd
rendezés szerepel. Buborékos rendezésnek hivjak: az adatok cseréje egy
megfeleld helyre a buborék “felszallasara” hasonlit.




Chakhokhbili
(2015-RU-02)
Kadét - Nehéz, Senior - Kbdzepes

Lilla legszivesebben chakhokhbilit, egy hagyomanyos, gruz, tyukbdl késziilt
ételt készit maganak. Ehhez a kovetkezd lépésekre van sziitksége, amelyekhez
megadtuk a tédblazatban, mennyi ideig tartanak:

20 30

1 |Parolj meg egy hagymat! 10 perc

2 |Parolj meg egy paprikéat! 10 perc
3 Az 1. és a 2. lépés eredményét egy|20 perc
paradicsommal egyiitt fézd meg!
4 |Fézd meg a tyukot! 30 perc
5|1A 3. és a 4. lépés eredményét|20 perc
fliszerezd és fézd Ossze!

Amikor Lilla a kertben f&z, egyszerre csak egy féz8lapja van. Ezért minden
lépést egyméas utéan kell megcsindlnia, igy Osszesen 90 percre van sziiksége
a chakhokhbili elkészitéséhez. A hazban hat fézdéhelyes tlizhelye van, ezért
bizonyos lépéseket akir egyszerre is meg tud csindlni. Igy kevesebb idére
van sziksége.

Legkevesebb mennyi idé alatt tudja megfdédzni Lilla a chakhokhbilit?

40 perc

50 perc

60 perc

olQ|w|w

70 perc




Chakhokhbili
(2015-RU-02)
Kadét - Nehéz, Senior - Kozepes

A “B” a helyes véalasz.

Két fézbhellyel Lillanak legalabb 60 percre van szilksége. Harom fézb8hellyel

legalédbb 50 percre.

Gyorsabban nem lehetséges a fbzés, mivel a 4. és az 5. lépést egymas utan

kell végrehajtani. Ezekhez Lillédnak legaldbb 50 percre van sziiksége.

Ez is informatika:

Ha egy szamitdégépnek csak egy processzora van, csak egymas utéan
(szekvencidlisan) tud végrehajtani minden szamolasi 1épést. Ezzel
szemben, ha tobb processzor 4all a rendelkezésére, akkor egymastdl
fliggetlen szamitédsi lépéseket eloszthatja a processzoroknak és ezeket
parhuzamosan (egy idében) is végre tudja hajtani. A padrhuzamos végrehajtas
az informatika nagy kutatasi tertlete. Megéri a program koédokat ugy
megszerkeszteni, létrehozni, hogy minél tdébb processzornak kioszthatd
és igy minél gyorsabban végrehajthatd legyen.

A szétosztédsnak tgy kell megtdrténnie, hogy a programrészek a lehetd
legkevesebbet varjanak egyméas részeredményeire. Az informatikusok egyre
Jjobb algoritmusokat dolgoznak ki erre az Ugynevezett “job scheduling”
problémara.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/P%$C3%Alrhuzamos_algoritmus




A bilvész
(2015-RU-07)
Senior - Kozepes

A blvész a vardzslataival képes dolgokat adtalakitani. Minden atalakitésnal
egy vagy tobb dolog eltlinik és valami GJ kertil a helyére. A blGvész négy
adtvaltoztatdsra képes:

e Két 1doherébdl egy érmét tud varédzsolni.

e Egy érmébdl és két 1dherébdl egy gyémantot tud varézsolni.

* Egy gyémantbdl és egy léherébdl egy korondt tud vardzsolni.

« Egy érmébdl, egy gyémantbdl és egy korondbdl egy kismacskat tud
varazsolni.

Hany ldéherére van szilksége ahhoz, hogy véglil egy kismacskat varadzsoljon?

5 l1lbherére

10 loéherére

11 ldoherére

olQ|w|w

12 lbéherére
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A blUvész - Megoldas
(2015-RU-07)
Senior - Kbdzepes

A “C” a helyes valasz. A blvésznek 11 ldoherére van sziiksége.

* 1 érme = 2 1lbhere

e 1 gyémant = 2 l1lbéhere + 1 érme = 4 lobhere

e 1 korona = 1 gyémant + 1 1lbéhere = 5 ldbéhere

e 1 kismacska = 1 érme + 1 gyémédnt + 1 korona = 11 ldhere

Ez is informatika:

A feladatban szerepld abrat iradnyitott grafnak nevezzilk az
informatikaban. Ezek csombépontokbdl (azok a dolgok, melyeket a varadzsld
at tud alakitani) és nyilakbél allnak.

Ennél a feladatndl egy nyil A és B k&zott azt jelenti, hogy “A sziikséges
B eldédllitasadhoz”. A feladatban szerepld graf érdekessége, hogy két
csombépont kozott akdr tobb egyenértékl nyil is lehet. Ezt multigrafnak
nevezzuk.

Egy gradf néha jobban &tladthatdévad tesz egy feladatot, mint a szodveg.
Grafokkal sokféle szerkezetet modellezhetiink. Egy csalddfadndl minden
csombépont egy csaladtag és minden nyil egy csalddi kapcsolat sziilék és
gyermekek kozott. Egy kozlekedési térkép esetében minden csomdépont egy
dllomas és minden nyil egy kodzvetlen jarat a két allomas kozott.

Multigrafokkal modellezhetjilk pl. az Internetet: minden csombépont egy
weboldal és minden nyil egy kattinthatd, masik oldalra mutatd link. Itt
el6fordulhat, hogy egy weboldalrdél tobb link is mutat akdr ugyanarra a
masik weboldalra - ezzel tobb nyil szerepel két csomdépont kozott.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%Al1f
https://hu.wikipedia.org/wiki/Gr$C3%A1felm%C3%A9%1leti fogalomt$C3%Alr
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Szé-zlrzavar
(2015-RU-09)
Junior - Nehéz, Senior - Kdzepes

Tamas a kertben 4l és filctollal mlanyag kartyadkra angol szavakat ir.

A kértyakat madzaggal koti Ossze az aldbbi mdédon: két Osszekotdtt mlanyag
kartyan 1évé szd csak egy-egy betlben kiilénbdzik egymastdl.

Ezutdn bemegy a hizba. Eppen id&ben! Egy zivatar érkezik.

Amikor Tamas késdébb visszajon a kertbe, a vihar szétzildlta a kartyakat és
az esd lemosta a feliratokat.

3
(BAD
€

felhészakadas eldtt

§
Ut

felh&északadas utéan

Mely szavak mely kartyan helyezkedtek el?

0:020/0N0] (62097686
0
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Szé-zldrzavar - Megoldas
(2015-RU-09)
Junior - Nehéz, Senior - Kozepes

A “B” a helyes valasz.

A megoldéshoz vezetd egyik lehetséges gondolatmenet: Két olyan kartya van,
ami harom mésikkal Ossze van kdtve: a BAT és a CAT feliratu. Két kéartya
van két masikkal Osszekotve: a CAR és a RAT feliratt. Két kadrtya van csak
egy masikkal Osszekotve: a BAG és az EAR feliratd.

Csak egy kartya van, amibdél egy madzag indul és olyan kdrtyaval van 0sszekdtve,
ami két madzagos. Ez az EAR feliratt. A mésik egy madzagos kartya akkor
a BAG. A BAG kartyaval Osszekotott kartyan csak a BAT &allhat, az EAR
kdrtyaval 0Osszekotott kdrtyan csak a CAT. Az utolsd megmaradt kartyan
a RAT &all.

Ezzel nem csak megmutatjuk, hogy a “B” a helyes véalasz, az 1is egybdl
lathatd, hogy a tobbi valasz kartydinak feliratai ettdl eltérnek, tehat

rosszak.

Ez is informatika:

A rendszer, amit Tamds a mlanyag kartyadkbdl és madzagokbdl készitett,

grafként modellezhetd. Az informatikédban a graf csombpontok
(a feladatban mldanyag kartyak) és élek (a feladatban madzagok)
halmaza. Az Osszekuszalds (a vihar) utédn ugyan masként néz ki
a rendszeriink, de a felépitése ugyanaz: ugyanannyi a kartyak
szdma és nem valtoztak az OsszekOtések. Két grafot, melyek

ilyen mbédon egyformdk, izomorfnak neveziink.

Az informatikédban sokszor hasznaljuk a grafokat objektumok és kapcsolatok
felépitésének leirédsédra, modellezésére. Kiilonbozd megjelenitések
kompatibilisek addig, amig a megjelenitett szerkezetek egymassal
izomorfok. Az izomorfizmust két nagy graf esetében egy algoritmussal
bizonyitani lehetséges, de koltséges. Ez az informatika egy kihivasok-
kal teli kutatédsi teriilete.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Gr%$C3%Alfizomorfizmus
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Csilla csillagai
(2015-SE-01)
Junior - Kozepes, Senior - Konnyul

Ahogy a cim is mutatja, Csilla szereti a csillagokat. Van egy rendszere a
csillagok rajzoléséara: minden csillagot le tud irni csupén két szammal,
példaul “5:2”. Az elsd szam a csucsok szamat adja meg. A masodik szam azt
mutatja meg, hogy az 0sszekdtd vonalak melyik cstcshoz vezetnek: 1, ha a
kovetkezbhdz, 2, ha a kettédvel arrébb alldhoz, és igy tovabb.

A képeken lathatsz pédrat Csilla csillagaibdl:

5:2 7:1 8:3

Hogyan irnd le Csilla ezt a csillagéat?
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Csilla csillagai
(2015-SE-01)
Junior - Kbdzepes, Senior - KonnyU

A “B” véalasz a helyes.

A csillagnak hat cstcs van, tehdt 6 az elsd szam. Az Osszekdtd vonalak mindig

a kovetkezd utédni, azaz 2. cslUcshoz vezetnek: tehdt a médsodik szam 2.

Ez is informatika:

A szamitdgépek a targyak egyszerl és egyértelml reprezentacidjat tudjak
feldolgozni. Csilla csillagainal a csUcsok szamanak és az Osszekdotd
vonalak leirédsédnak megaddsa egy mdéd a csillagok pontos leirésara.

Ugyanilyen konnyen leirhaté lenne a szine, nagysaga és elhelyezkedése
is.

A vektorgrafikdban egy képet (grafika) nem képpontonként (pixel) tarolunk,
hanem egy geometriai leiradssal. Ez nem csak a kép (grafika) hely-
foglalasat csokkenti, de a kép atméretezésénél (nagyitéds, kicsinyités)
is sokkal szebb, Jjobb eredményt kapunk.




Kalézvadaszat
(2015-S1-07)
Junior - Nehéz, Senior - Nehéz

A Kaldzvadészat jaték a kovetkezdbdképpen folyik: a “rendédrség” és a “kaldz”
felvédltva 1lépnek. Amikor a renddrség kovetkezik, a renddérdk egyikének
a mellette 1év8 szabad helyre kell 1épnie. A kaldz mindig két mezdét 1ép
tovabb. A jaték akkor ér véget, ha a kaldz mér csak olyan mezdbdre tud lépni,
ahol rendér 4&all. Ekkor a kaldz vesztett, a rendbrség pedig nyert.
A renddrség tehdt megprdbalja a kaldzt ilyen helyzetbe kényszeriteni.

A jaték a képen lathatd feldllédssal kezdddik és a renddédrség kezd.

Tegylik fel, hogy a kaldz nem hibdzik. Van esélye a renddrségnek, hogy nyer-
jen? Ha igen, hany lépésben?

A renddrség 2 lépésben nyerhet.

A rendd8rség 3 lépésben nyerhet.

A rendb8rség 5 lépésben nyerhet.
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A rendbdrségnek nincs esélye.




Kaldézvadaszat - Megoldas
(2015-S1-07)
Junior - Nehéz, Senior - Nehéz

A “D” véalasz a helyes: a renddrségnek nincs esélye nyerni.

Tegyik fel, hogy a renddrségnek va esélye.
A jaték a bemutatott dllapotban van és a kalodz
kovetkezik. Milyen 1lépéssel kényszeritheti
a rendbrség a kaldzt nyerd helyzetbe?
Az egyik rendédrnek egy mezbét kell mozognia
felfelé wvagy lefelé. Mivel a  jéatéktér
szimmetrikus, mindegy, melyiknek. A 1épés
eldétt tehat a Jjaték a kovetkezd
4dllapotok egyikében lehetett:

Mit 1léphetett ezeldtt a kaldz, hogy ilyen
helyzetbe kerult?

Mindkét esetben csak jobbrdél johetett (balrdl
a rendbér 4llt a mezdén). Tehdt az alabbi
dllapotok valamelyikében volt a jaték:

f O

Csak az egyik ilyen helyzetbdl keriilhet a rendédrség nyerd helyzetbe.
Mivel azonban a kaldz nem hibadzik, ezekben a helyzetekben nem jobbra, hanem
balra mozdulna, tehdt nem hoznd nyerd helyzetbe a renddérséget.

Ez is informatika:

Sok kétjatékos jatékot a szamitdgép ellen is Jatszhatunk. Az ezekre
irt programok kiszamoljdk a lépéseiket, melyekkel az éppen aktudlis
helyzetbdl kiindulva nyerhetnek. A program értékeli sajat lépéseit és
felteszi, hogy az ellenfél nem hibdzik (mint a feladatban a kaldz). Ha
ezek a jatékok nagyon Osszetettek, (mint pl. a sakk), nem lehetséges
minden lépést eldre kiszamolni. Egyes kétjatékos jatékok esetében a
programok jobban jatszanak, de van, ahol még az ember nyer.

Weboldalak:
https://hu.wikipedia.org/wiki/J%$C3%A1t%$C3%A%kelm$C3%A91let
https://hu.wikipedia.org/wiki/Minimax elv




piros fény

Kadét - Neheéez,

Harom reflektor viladgitja meg a szinpadot:
a harmadik pedig kék fénnyel.
melyik reflektor van bekapcsolva. A tébldzat mutatja az Osszes lehetséges
szinkeverést:

zild fény

Szinpadi vilagitas

(2015-SK-04)

Junior - Kozepes,

Senior - Konnyud

kék fény

az egyik piros,
A szinpadon a fény

a masik zold,
szine attol flgg,

Klkapcsolva Klkapcsolva Klkapcsolva
Klkapcsalva Klkapcsolva BEkapcsolva
Klkapcsolva BEkapcsolva Klkapcsolva
Klkapcsalva BEkapcsalva BEkapcsolva
BEkapcsolva Klkapcsolva Klkapcsolva
BEkapcsolva Klkapcsolva BEkapcsolva
BEkapcsolva BEkapcsolva Klkapcsolva sirga
BEkapcsolva BEkapcsolva BEkapcsolva fehér
elbadads megkezddédik, minden fényszoérdét eldre meghatarozott

ritmusban kapcsolnak KI és BE:
* A piros fényszdérd két percre Klkapcsol, majd két percre BE.
e A z0ld fényszbérbd egy percre Klkapcsol, majd egy percre BE.

e A kék fényszbérd négy percre BEkapcsol, majd négy percre KI.

Milyen szinQ a szinpad megvildgitédsa az eldadds 3. perc 5. masodpercében?

kék

bibor

cian

ojlQ|w|®

fehér




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Szinpadi vilagitas - Megoldas

(2015-SK-04)
Kadét - Nehéz, Junior - Kozepes,
Senior - Konnyu

A “D” a helyes véalasz. A tédblédzatban ladthatod, melyik lampak mikor égnek és
milyen fény keriil a szinpadra.

Piros | Z0ld | Kék Szinpad
fénye
1. perc KI KI BE Kék
2. perc KI BE BE Cian
3. perc BE KI BE Bibor
4. perc BE BE BE Fehér

Ez is informatika:

Kamerak és képernydk mindenféle formadban, nagysagban és technolégiaval
megvaldsitva vesznek koriil minket. Hogy a szineket technoldégia-fiiggetleniil
le tudjuk irni, meg tudjuk hatdrozni, az informatikdban ugynevezett
szinmodelleket hasznalunk.

Tobbféle szinmodell létezik és ezek mindegyikének wvannak eldnyei és
h&dtradnyai. Az egyik, informatikdban sokszor haszndlt mlszaki és fizikai
szinmodell, az RGB (red - vOrds, green - z6ld, blue - kék). A harom
alapszin (vOrds, zold és kék) Osszeadddd szinkeverésével tovabbi szineket
irhatunk le. Az hogy héanyat, az attdél fligg, mekkora fényerdszinttel
irjuk le a hadrom alapszin aranyat.

Ebben a feladatban c¢sak két fényerdszint szerepel: BE (100%) és
KI (0%). Csak ezzel, ahogy a képen is 1lathatd, 2*2*2=8 kiilonbozd
szint tudunk kezelni, a gyakorlatban legtdbbszor az alapszinek
tdrolasara egy byte-ot, azaz 256 fényerdszintet hasznadlunk. Ezzel
256*256*256 = 16,777,216 szint kiilonboztetiink meg.

Weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/RGB sz%C3%ADnt%C3%A9r
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Alomruha
(2015-SK-05)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kdzepes

Kati &lomruhé&ja:

rovid ujja;
tobb, mint hdrom gombja wvan;
az ujjan csillagok wvannak.

Négy lzletben a képen lathatd ruhdkat aruljdk. Melyik iizletben taldlja meg
Kati &lmai ruhdjat?

HodYorker H&H

E f/ F o\ x
SN RVERES : . s
HédNova Hodfield

”Iﬂ‘iﬁ,
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HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Alomruha - Megoldas
(2015-SK-05)
Benjamin - Nehéz, Kadét - Kozepes

A “C” valasz a helyes. Az &dlomruhdnak harom feltételnek kell megfelelnie.

A helyes valasz megtaldlédsdhoz minden olyan ruhat ki tudunk zdrni, melyeknél
valamelyik nem teljesiil, ekkor mar csak Kati 4&lomruhdja marad: a H&H
izletben. Ennek rovid, csillagmintéds ujja és hdromndl tobb gombja van.

A tobbi vélasz hamis:

A Ho6dYorker-ben az egyetlen csillagmintds-ujju ruha ujja hosszu.

A H6dNova-ban nincs olyan ruha, melynek haromnal tobb gombja van.

A Hoédfield-ben az a ruha, amelyen tdbb mint hdrom gomb van, hosszu ujja.

Ez is informatika:

Ebben a feladatban harom &llitast teszlink, melyek igazsagtartalmat
minden egyes ruhara meg kell hataroznunk.

Az informatikdban a feltételek és azok kapcsolata fontos szerepet jatszik
az algoritmikus gondolkodas és a programozads teriiletén. A kifejezések
igazsagtartalmatdél figgden egy programban kiilonbozé utasitasokat
hajthatunk végre. Az egyes kifejezéseket logikai miveletek (operatorok)
segitségével ©&sszekapcsolhatjuk. Ebben a feladatban az “ES” (and)
miveletet hasznaltuk, amivel Osszekapcsolt kifejezés akkor lesz igaz,
ha minden részkifejezése igaz.

A szokdsos “ES” (and), “WAGY” (or) és “WNEM” (not) miveletek mellett
taldlhatunk specidlisabb célra hasznalhatdakat 1is: ilyen példaul a
“XOR” (kizard vagy), ami a “wvagy... vagy” kifejezésnek felel meg a
természetes nyelvben.

weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Logikai m%C5%Blvelet
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Kati az &lomruhajat keresi, aminek hosszt ujja kell,

elején négy fekete gombbal.

Alomruha
(2015-SK-05a)
Kishdéd - Kozepes

Az lzletekben a képen lathatéd ruhdkat aruljéak.

Melyik tzletben taldlja meg Kati &lmai ruh&jéat?

3

HodYorke

H&H

Hodfield

A

hogy legyen, a ruha




Alomruha - Megoldas
(2015-SK-05a)
Kihdéd - Kozepes

Az “A” véalasz a helyes.
van és négy fekete gombja.
egyikén sincs négy fekete gomb.

Ez is informatika:

Ebben a feladatban harom &llitast tesziink, melyek igazsadgtartalmat
minden egyes ruhdra meg kell hatédroznunk.

Az informatikaban a feltételek és azok kapcsolata fontos szerepet jatszik
az algoritmikus gondolkodés és a programozas teriiletén. A kifejezések
igazsagtartalmatdél fiiggbéden egy programban kiiloénbdzéd utasitésokat
hajthatunk végre. Az egyes kifejezéseket logikai mlveletek (operdtorok)
segitségével Osszekapcsolhatjuk. Ebben a feladatban az “ES” (and)
miveletet hasznaltuk, amivel Osszekapcsolt kifejezés akkor lesz igaz,
ha minden részkifejezése igaz.

A szokdsos “ES” (and), “WAGY” (or) és “NEM” (not) miveletek mellett
taldlhatunk specidlisabb célra hasznédlhatdakat is: ilyen példaul a

“XOR” (kiz&rdé vagy), ami a “wagy... vagy” kifejezésnek felel meg a
természetes nyelvben.

weboldal:
https://hu.wikipedia.org/wiki/Logikai m%C5%Blvelet

A Hé6dYorker-ben a bal oldali ruhédnak hossza ujja
A tObbi boltban taldlhatd hosszu ujju ruhédk



Sziiletésnapi 1lufik
(2015-TR-03)
Kishdéd - Konnyu

A léggdmbboltban 3 kilonbozé alakt lufi kaphatd,
melyekre szamok vannak festve: 0 - kor, 1 - sziv,
2 - kigy6, 3 - kor, 4 - sziv, és igy tovabb.

Taméds anyukadjanak sziletésnapja van, 37 éves.
Tamas két 1lufit vesz, melyekkel anyukajanak az
életkorat akarja kirakni.

Milyen formaja van a két lufinak?

Kor és sziv

Sziv és kigyd

Kigydé és kor
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Sziv és sziv




Sziletésnapi 1lufik - Megoldas
(2015-TR-03)
Kishéd - Koéonnyd

Az “A” a joé megoldas: kor és sziv. A mintadnak megfelelden a 3-as szamu lufi

kor, a 7-es sziv alakl, ahogyan ez a képen is léatszik.

Ez is informatika:

Minden lufi két kilonbozd informécidét tartalmaz: egy szamjegyet
(0,1,2,...9) és egy format (koér, sziv, kigyd). Példadul minden lufi, amin
3-as a4ll, az kor.

Az ilyen pluszinformacidkat az informatikaban az adatok hamisitéds vagy
sériilés, médosuléds (pl. technoldgiai zavar) elleni védelmére hasznél-
jak. Ha a mi héd-torténetiinkben pl. egy olyan lufi tnik fel, ami kigyd
alakt és 3-as wvan rafestve, egybdl tudhatjuk, hogy hamisitvany. Az
Uzletbdl szarmazd, kigyd alaka lufikon csak a 2, 5 vagy 8 szamjegyek
szerepelhetnek.

Hasonld mbédon latjédk el a wvald viladgban a fontos adatokat hozzaad-
ott informacidkkal. Egy konyv ISBN-szamanak vagy egy bankszamlaszam
IBAN-azonositdé6jadnak meghatarozott tulajdonsdgokkal kell rendelkeznie,
hogy a hibas szdmok felismerhetdek legyenek.




Gombak
(2015-UA-04)
Kishdéd - Koéonnyd,

Benjamin - Koénnyd

Hérom hdéd 411 az erddben. Mindegyik el szeretne jutni egy olyan helyre,
ahol gomba né. A kép minden hdédndl 3 nyillal mutatja, hogyan haladnak.

Hova jutnak a hdédok?

_‘%7L N

A&

?

=]
2

»AP P
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A “a 3 gombahoz, ﬁ a 4 gombahoz,
%az 5 gombéhoz

a 5 gombahoz, ﬁ a 4 gombahoz,

2

az 3 gombdhoz

B -‘a 5 gombé&hoz, ﬁ a 3 gombahoz,

az 4 gombdhoz

a 2 gombéhoz, ﬁ a 4 gombahoz,

-

az 5 gombdhoz




HODitsd meg a biteket

2015-6s e-HOD feladatsor

Gombak - Megoldas

(2015-UA-04)
Kishdéd - Konnyd, Benjamin - KonnyuU

A “C” véalasz a helyes, a képen lathatod, milyen Gtvonalon haladnak a hdédok.

2

A
2

Ez is informatika:

Az informatikaban kiilonbozd programnyelvek léteznek. Van koztik olyan,
melyben az utasitadsokat “sablonnyelven” irt szdvegekkel irjuk le.

Olyan programnyelvek is létezhetnek, melyekben a parancsokat
szimbbélumokkal adjuk meg. Csak az a fontos, hogy mindig vilagosan és
egyértelmlen kidertiljon, melyik szimbélum milyen Jjelentést hordoz.

Kiloénben a programot végrehajtdé gép nem azt hajtja végre, amit
akartunk.

Ennél a feladatnal a grafikus szimb6élumok (nyilak) jelentését egyértelmien
kitalalhatjuk: “menj Jjobbra le”, “menj balra”, és igy tovabb.
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Konnyd Kozepes Nehéz
2007-DE-16 20137HUZ01 2015-Cz-01b
o 2015-MY-01

Kishod 2015-AT-03a o1t sk 0o 2015-JP-02a

2015-TR-03 01t tm0a 2015-JP-04b

2008-DE-111 2013-JP-02 2015-HU-05

2012-AT-04 2015-HU-03 2015-C2-01

o 2013-HU-01 2015-CZ-04 2015-CZ-06

Benjamin 2015-AT-03 2015-C%-09 2015-DE-04a

2015-MY-01 2015-JP-02a 2015-DE-07

2015-UA-04 2015-JP-04b 2015-SK-05

2013-JP-02 2015-HU-05 2014-DE-08

2015-HU-03 2015-CH-10 2015-BE-04b

Coer 2015-C2-04 2015-C2-06 2015-CH-01

2015-CZ-09 2015-DE-06 2015-DE-02

2015-JP-02a 2015-DE-07 2015-RU-02

2015-MY-01 2015-SK-05 2015-SK-04

2015-HU-05 2014-DE-08 2012-DE-09

2015-AT-01 2015-CH-01 2015-CA-01

, 2015-AT-02 2015-DE-02 2015-CA-02a

Junior 2015-CH-10 2015-DE-06 2015-MY-04

2015-C2-06 2015-SE-01 2015-RU-09

2015-DE-07 2015-SK-04 2015-ST-07

2015-AT-02 2015-CA-01 2012-DE-09

2015-BE-04b 2015-CA-02 2012-LT-01

. 2015-CH-01 2015-DE-06 2012-1V-02
Senior

2015-HU-01 2015-MY-04 2014-RU-02

2015-SE-01 2015-RU-07 2015-DE-05b

2015-SK-04 2015-RU-09 2015-ST-07




KOszonetnyilvanitas

Koszonjik az ELTE IK “Telementordlds” kurzus hallgatdinak, illetve
a kapcsolattartdé tanaroknak szervezdi munkédjukat, tovabba koszonjlik
Kojer Attilédnak a HOD verseny uj logdéjanak tervét!
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